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 بازي خبري و جنگ نرم
  

  3فر بهروز مظلومي* 2مريم سليمي* 1فر محمد سلطاني

  چكيده 
هـا بـر كـاربران، نـه تنهـا       اي و آنلاين، با درك اثرگذاري بالاي اين بازي هاي رايانه توسعه بازي

هـاي خبـري را نيـز بـا      ، بلكه سازمان»سازي بازي«هاي غيرخبري را در قالب  ها و سازمان دولت
هـاي خبـري كـه     بـازي . ها سوق داده است گيري از اين نوع بازي به بهره» بازي خبري« عنوان

هـاي   شوند، همچون ديگر بازي نگاري محسوب مي امروزه نوع جديدي از روايت در حوزه روزنامه
بينـي شـده كـه بـين      پـيش . انـد  تبديل شده» جنگ نرم«اي و آنلاين، به ابرازي در خدمت  رايانه
هـاي   با درك تأثير بـازي . درصد رشد داشته باشند 10ها  اين نوع بازي 2014ا ت 2010هاي  سال

يابنـد،   مـي » هـاي ممنوعـه   بـازي «هايي به  مذكور، به ويژه از منظر ايدئولوژيكي كه گاه شباهت
ها و خطوط قرمز در اين نوع بازي  شناخت دقيق بازي خبري، مفهوم، انواع، نحوه طراحي، چالش

  .سازد كه تمركز اصلي اين مقاله نيز بر آن است ضروري مي» جنگ نرم«ه را به ويژه از دريچ
سـازي و   هـاي آنلايـن، بـازي    هاي ويدئويي، بازي بازي خبري، جنگ نرم، بازي: واژگان كليدي

  .هاي ممنوعه بازي
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  مقدمه
اي و آنلايـن و درك اثرگـذاري بـالاي ايـن      هـاي رايانـه   گيري و توسعه انواع بـازي  با شكل
هاي خبري نيز بـه   هاي غيرخبري، بلكه سازمان ها و سازمان ها بر كاربران، نه تنها دولت بازي

هـاي   هـا در سـازمان   گيري از بـازي  بهره. اند سوق يافتههاي مذكور  گيري از بازي سمت بهره
بـازي  «هـاي خبـري بـا عنـوان      و استفاده از آن در سـازمان  1»سازي بازي«غيرخبري در قالب 

هـاي   هـا در سـازمان   گيـري از بـازي   هرچند اهداف بهره. به سرعت رواج يافته است 2»خبري
خبري و غيرخبري متفاوت است، آنچه مسـلم اسـت اينكـه، هـر دو در راسـتاي خـط مشـي        

  . گيرند سازماني مورد استفاده قرار مي
مطالعـات  «گيـري   ها بر كاربران چنان بالاسـت كـه خـود زمينـه شـكل      اثرگذاري بازي

هـا   اي كـه ديگـر رشـته    رشـته  ميـان (را فراهم كرده كه در قالب يك رشته دانشگاهي  3»بازي
شناسـي، فلسـله، هنـر، ادبيـات،      شناسـي، انسـان   شناسـي، جامعـه   اي، روان همچون علوم رايانه

هـا و بـه    به مطالعات تحليلـي بـازي  ) را در برمي گيرد... مطالعات رسانه، ارتباطات، الهيات و
ايـن  . پـردازد  بـازي، بـازيگران و نقـش آنهـا در جامعـه و فرهنـگ مـي       ويژه بررسي طراحي 

هـا بـر مخاطبـان     كه به بررسي تأثير اين رسانه... مطالعات، همانند مطالعات تلويزيون، فيلم و
   4.دهد ها بر مخاطبان، فرهنگ و جامعه را مورد تحليل قرار مي پردازد، تأثير بازي مي

اي و  هـاي رايانـه   ه بـر آن متمركـز اسـت، بـه بـازي     هاي خبري كه اين مقال پيشينه بازي
اي داراي پيشينه طولاني به عنوان يك رسانه تفريحـي   هاي رايانه بازي. گردد ويدئويي بازمي

. شود هستند، ولي تنها اخيراً از آنها به عنوان وسيله ارتباطي سياسي و يا آموزشي استفاده مي
هاي جمعـي   در تمامي رسانه. در اوج خود بود مبارزات انتخاباتي دانمارك 2007در نوامبر 

                                                                                                                                                       
1. Gamification 
2. News games 
3. Game studies 
4. http://en.wikipedia.org/wiki/Game_studies  
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هاي سياسي وجـود   هاي اجتماعي پيام هاي اينترنتي و شبكه از تلويزيون و مطبوعات تا سايت
دانمـارك هميشـه بـه عنـوان اولـين انتخابـاتي بـه خـاطر آورده          2007ولي انتخابات . داشت
. سـاخته و عرضـه كردنـد    اي را هاي سياسي يك بازي رايانـه  شود كه در آن بيشتر حزب مي

هاي سياسي، نشانگر تأثير فرهنگي فناوري اطلاعـات   و بازي 1»هاي فضايي جنگ«فاصله بين 
هـاي پرسـرعت و شـبكه شـده بـه انـدازه راديـو و         رايانـه . و اينترنت در جوامع غربـي اسـت  

. تتر شده اس ـ افزارهاي ساخت بازي آسان اند و يادگيري و توزيع نرم تلويزيون فراگير شده
هـايي كـه پاسـخگوي نيازهـايي فراتـر از       استفاده از اين شرايط مطلوب براي سـاخت بـازي  

  ).Sicart, 2009: 27(تفريح هستند، قدمي طبيعي است 
بوديم، اينترنت و شبكه » اي هاي رايانه بازي«در دهه هفتاد ميلادي كه شاهد اولين نسل 

ايـن دو فنـاوري    2»ماز جنگ«ضه بازي با عر 1974در سال . هاي فراواني داشتند نيز پيشرفت
 3»هاي آنلاين بازي«هاي گرافيكي و پيشگام عرضه  اين بازي جزء اولين بازي. به هم رسيدند

اولـين دانشـگاه    4دانشـگاه اسـكس  (هـا   هاي آنلاين بيشتر در دانشگاه در آن زمان، بازي. بود
تـر وارد بـازار    هاي سـريع  مودمها ارزان شد و  ميلادي رايانه 80شد، اما در دهه بازي مي) بود

هـاي آنلايـن همگـاني     بـدين سـان بـازي   . بيت بر ثانيه داشـتند  300شدند كه سرعتي معادل 
اي و  هاي رايانه با توسعه بازي 5.ايم هاي آنلاين را شاهد بوده تا كنون سه نسل از بازي. شدند

بـازي  «هـا بـه نـام     ازينگاري، امروزه نوع جديدي از ب ويدئويي و ورود آن به حوزه روزنامه
  .شوند هاي مختلف، به ويژه آنلاين تهيه و عرضه مي شكل گرفته كه در قالب» خبري

تــي  اي دانشــگاه آي هــاي رايانــه ميگوئــل ســيكارت، اســتاديار مركــز تحقيقــات بــازي
، با اين توضيح كه بازي خبري آن نـوعي  6»طراحي و تئوري بازي خبري«كپنهاگ در مقاله 
: نويسد برد، مي مي  وگوي عمومي بهره از رسانه به منظور شركت در گفت از بازي است كه

ها و رسايي بيان منحصر به فرد، براي شركت  اي، به دليل توانايي هاي رايانه توان از بازي مي«
هـاي سياسـي و    بازي خبري ژانر تدوين شده از بـازي . وگوي عمومي استفاده كرد در گفت

هاي خبري، نمونه كوچكي  بازي. اند خبري خاص ساخته شدهجدي هستند كه در ارتباط با 
                                                                                                                                                       
1. Space wars 
2. Maze war 
3. Online game 
4. Essex   
5. http://pardisgame.net/thread-31274.html 
6. Newsgame theory and design 
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اي هستند؛ نه از لحاظ تكنولـوژيكي، بلكـه از لحـاظ نقـش و تـأثير       هاي رايانه از آينده بازي
اي بـراي جـذاب و يـا حتـي ايجـاد       هـاي رايانـه   عـدم اسـتفاده از بـازي   . آنها در فرهنـگ مـا  

ه معناي از دست دادن فرصتي بـراي  وگوي عمومي براي مخاطبان ديجيتالي مذكور، ب گفت
استفاده از بازي خبري براي به تصوير كشـيدن و گفتمـان   . رقم زدن تاريخ با يك ژانر است

  ).Sicart, op.cit: 33(» در آينده در صنعت آينده جامعه اطلاعات يك اجبار است
 هاي سياسي هستند كه هدف اي از بازي هاي خبري زيرمجموعه از نظر سيكارت، بازي

هايي از بازي مرتبط با مخـاطبي   سازي جنبه اصلي آنها انتقال خبري سياسي نيست، بلكه شبيه
كند كـه   او در اين مقاله همچنين تأكيد مي. سازي لزوماً سياسي نيست اين شبيه. خاص است

هاي خبري اهداف سياسي و خط مشي مطبوعاتي دارند، ولي اين دو به عنـوان فضـايي    بازي
هاي خبري براي  ها و بازي هاي سياسي براي پارتيزان بازي. شوند گو ارائه ميو باز براي گفت

ايـن  . طـرف باشـند   هاي خبري نبايد از نظـر ايـدئولوژيكي بـي    بازي. شهروندان جذاب است
دهد، هدفي دارد كـه بـه    ها مانند هر نوع گفتمان ديگري كه عموم را مخاطب قرار مي بازي

كنـد   شود و معمولاً به صورت يك عقيده نمود پيدا مي عنوان يك حقيقت نمايش داده نمي
)Ibid: 28-29 .(بـازي خبـري خـط مشـي مطبوعـاتي را بـه سـازوكار و        : نويسد او همچنين مي

هـاي خبـري معمـولاً بيشـتر سيسـتم درونـي خـود را بـه نمـايش           بازي. كند قوانين تبديل مي
نند معناي سازوكار و قوانين بازي را گذارند، آنها نيازمند بازيكناني متفكر هستند كه بتوا مي

هــاي خبــري بــراي جــذب و كمــك بــه ايــن بازيكنــان يــا از ســازوكار   بــازي. درك كننــد
دهنـد كـه بـراي شكسـتن انتظـار       كنند، يـا سـازوكاري را ارائـه مـي     خودارجاعي استفاده مي

ازي نكته كليدي در طراحي بازي خبري، نه تنهـا تبـديل خبـر بـه ب ـ    . اند بازيكن طراحي شده
  ).Ibid: 31-32(است، بلكه كمك به بازيكنان در درك خط مشي مطبوعاتي است 

اي، ايفـاگر نقـش، خـود     هاي ويـدئويي و رايانـه   هاي خبري، مانند ديگر بازي در بازي
اينكـه يـك   . كاربر است كه با درگيري در رويداد بازسازي شده بايد به عمق خبر پـي ببـرد  

شـود و تـلاش دارد در چـارچوب خـط مشـي و نگـاه        يبازي خبري با چه اهدافي ساخته م ـ
اي اسـت كـه خـود در نگـاه از      ايدئولوژيكي خود كاربر را به چه سمتي هدايت كند، نكتـه 

  . زاويه جنگ نرم جاي بحث دارد
گذاري واژگـان، كـاربر    اگر تا پيش از اين، مبتني بر تحليل محتوا و گفتار و نيز ارزش

گرفت تا از يك نقطه نظر خاص حمايت كند يـا بـا آن مخالفـت كنـد،      در موضعي قرار مي
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ها و علائم تصويري و اختياراتي كه به كاربر در بـازي داده   ها و نشانه اين بار، اين فضاسازي
گيرنـد و در نهايـت كـاربر را بـه يكـي از       را در بازي خبري بر عهده مـي  شود، اين نقش مي

كنند كه در چنين شرايطي، تعصب وي به يكـي از دو   قهرمانان رويدادهاي خبري تبديل مي
  .قطب ماجرا بيشتر خواهد بود

ليتـل  «ساخته استوديوي انگليسـي   1»سوئيت شاپ«هاي خبري با عنوان  در يكي از بازي
دهد، اين است كه كـاربر در انتهـاي بـازي، خـود تبـديل بـه هيـولايي         روي ميآنچه  2»لئود
هاي موجود  ولي وقتي با عناصر و تكنيك. شود كه پيش از بازي، نسبت به آن منتقد بود مي

شـود، چگونـه    ايستد كه خود همان هيولا و در نتيجه حـامي آن مـي   اي مي در بازي در نقطه
در ايـن بـازي   . ويژه با آثار سياسي و تخريبي در امـان بـود   توان از گزند چنين آثاري، به مي

بازيكن، مدير كارخانه نساجي است و صاحب كارخانه او را براي توليد تعداد زيادي لبـاس  
توانـد كـارگران، از جملـه     بـازيكن مـي  . دهـد  براي خريداران خارجي تحت فشار قـرار مـي  

هـايي دربـاره امـوري از قبيـل      گيـري  يمرا استخدام يا اخراج كند و تصم) تر ارزان(كودكان 
دستگاه اتوماتيك فروش نوشيدني، افسر ايمني و ديگر موارد را انجام دهد كه شـرايط كـار   

تـر و   اگرچه متوازن نگه داشتن معادله ايمني كاركنان و بـازدهي، سـخت  . بخشد را بهبود مي
كه در نهايت ناچـار   اي طراحي شده است اين بازي به گونه«: گويد او مي. شود تر مي سخت

اسـتراحت    به ناديده گرفتن ضوابط و بالا بردن غيرايمن سرعت خـط توليـد، كـاهش زمـان    
بـا انجـام ايـن بـازي،     . شويد تا سفارشات را براي بردن بازي كامل كنيد كاركنان و غيره مي

ــر شــركت  گيــري بســيار ســريع متوجــه دليــل ايــن تصــميم  ــراي  هــا و فشــارهاي وارد ب هــا ب
شـويد و درك   شـما بـه هيـولايي تبـديل مـي     . شويد هايي مي ري در چنين موقعيتگي تصميم
آوريد با هيچ ويدئو و كتـابي بـه    تري كه با بازي كردن از دليل اين اتفاق به دست مي عميق

  ).Reid,3 2013(» دست نخواهد آمد
هـاي   آميز و جنسـي در بـازي   با درك اينكه اختلاف بر سر نشان دادن تصاوير خشونت

ري همچنان برقرار است و با توجيه اينكه نمايش و مشاهده آنها در اخبار بلامـانع اسـت،   خب
هـاي تحليـل ارزشـي را در آثـار      بايـد چـارچوب  . گرايش به اين سو در حال افزايش اسـت 

  .بصري نيز موثر دانست
                                                                                                                                                       
1. sweatshop 
2. Littleloud 
3. http://www.journalism.co.uk/news/newsgames-future-media-or-a-trivial-pursuit-/s2/a554350/  
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ــر عــاطفي، داوري و دريافــت « 1هــاي تحليــل ارزشــي  چــارچوب ــواع گــرايش -اث » ان
، ارزيابي رفتار و شخصيت بشري با مراجعه به نـوعي نظـام هنجارهـاي    هاي عاطفي واكنش(

، )هـا و فراينـدها   متعارف يا نهادينه شده، ارزيابي مصنوعات، متون، اشياي طبيعـي، وضـعيت  
و » تـداعي در برابـر تحريـك   : هـاي گـرايش   نشـانه «، »ثبت گرايش در برابر نشـانه گـرايش  «
اي نيز قابل تعميم و بحـث   داري و چند رسانهدر حوزه بصري، دي» كنشگري و تأثيرپذيري«

پذير يا  پذير و به كدام نقش كنش كنندگان نقش فعال يا كنش اينكه به كدام شركت. هستند
كننـده خـاص    توان بـه يـك شـركت    تأثيرپذير داده شده و درجه تقصيري را كه احتمالاً مي

اي  اي خبري، كه هيچ حوزهه نسبت داد، همگي از اين مسئله حكايت دارند كه نه تنها بازي
از صنايع رسانه و سرگرمي، فاقد ايدئولوژي و سـوگيري نيسـتند و در كنـار كسـب سـود و      
درآمد، اهداف ديگري، از جملـه حـداكثر اثرگـذاري بـر كـاربران و مخاطبـان خـود را در        

  . كنند چارچوب خط مشي و نگاه ايدئولوژيكي دنبال مي
اطلاعـات  «: نويسد به نقل از سايمن مي» رسانهمديريت راهبردي در «كونگ در كتاب 

فراوان، فقر توجه را به همراه خواهد داشت، هنگامي كه مواد خـام اطلاعـاتي بـيش از حـد     
. »كنند از مواجهه با اطلاعات اضافي اجتناب كننـد  شوند، كاربران مضطرب شده و سعي مي

مخاطـب نيـز در حـال افـزايش      بنابراين، رقابت نه تنها ميان بازيگران، بلكه براي جلـب نظـر  
رقابت، نه تنها بازيگران بسيار بديع و محصولات زيادي را نيـز وارد گردونـه و بـازار    . است

را نيـز افـزايش داده اسـت     2»كننـدگان  چشـم مصـرف  «كرده است، بلكه نزاع بر سر ربـودن  
 در چنين فضايي كه نه تنها تـلاش بـراي ربـودن چشـم اسـت، بلكـه      ). 146: 1389كونگ، (

اي براي اثرگذاري در افكار و هدايت آنها است كه اين مسـئله   ها، مقدمه همين جذب چشم
  .قابل بحث است» طرح ذهني«مبتني بر نظريه 

هاي سياسي هستند، نگاهي به  هاي خبري از انواع بازي به هر تقدير با درك اينكه بازي
در ايـن مقالـه بـه    . كنـد  گيري آنها، هرگونه بحث در اين خصوص را كوتاه مي پيشينه شكل

شود كه اساس كار در اين نـوع بـازي    بررسي بازي خبري با تأكيد بر جنگ نرم پرداخته مي
و ) تـوأم بـا صـرف زمـان    (نيز اقناع از طريق يك تعامل توأم با لذت در يك روند انتظـاري  

                                                                                                                                                       
  :ها رجوع شود به آشنايي با اين چارچوب براي. 1
، »نگـاري  گيـري ايـدئولوژيك در گفتمـان روزنامـه     معناشناسي ارزشي و موضـع «). 1386(وايت . آر. آر. پي

  .، زمستان72، شماره پياپي 4ترجمه پيروز ايزدي، فصلنامه رسانه، شماره 
2. Consumers eyeball 
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: ژوزف نـاي از انديشـمندان معاصـر معتقـد اسـت     . نوعي سوگيري و اثرپذيري ذهني اسـت 
اسـت، او  » اقنـاع «و مبنـاي قـدرت نـرم بـر      »اجبـار «ي قدرت سخت يا جنگ سـخت بـر   مبنا

نظران، اقتصاد و ديپلماسي را زيرمجموعه قدرت سخت قرار داده  برخلاف بعضي از صاحب
  ).1389، 1زعفراني(برد  و تنها از رسانه به عنوان قدرت نرم نام مي

هـاي جهـاني    هاي صنعت رسانه بخشهاي ويدئويي يكي از  بايد به خاطر داشت، بازي
بيني شـركت چنـدمليتي    هستند كه بيشترين سرعت پيشرفت را دارند، چنانكه بر اساس پيش

درصـد   10، 2014تا  2010هاي  بين سال 2،»پرايس واترهاوس كوپر«اي به نام  خدمات حرفه
 5/3اديـو بـا   هـاي سـنتي ماننـد ر    اين رقم، بسيار بيشتر از ساير رسانه. پيشرفت خواهند داشت

همچنـين  . درصد پيشرفت و انتشار روزنامه و مجله با كمتـر از يـك درصـد پيشـرفت اسـت     
نگـاري بـه    ها همانند روزنامـه  توان از بازي عقيده در حال رشدي به وجود آمده است كه مي

 . (Skyedoherty,3 2011a)سود مردم استفاده كرد 

هـاي خبـري    و گسـترش بـازي   گيـري  مبتني بر آنچه ذكر شد و با درك اهميت شـكل 
وآثار اقناعي آنها در روايت ايدئولوژيك رويدادهاي خبري و نگاه خير و شرگونه به بـازي  

اينكــه چــه كســاني در جبهــه شــر و چــه كســاني در جبهــه خيــر قــرار  (آفرينــان آن  و نقــش
نگـاري، بـه آشـنايي بـا      ، در اين مقاله، ضمن نگاهي به آينده پـيش روي روزنامـه  )گيرند مي

هاي اين نوع بازي بـه   ، انواع، طراحي و اصول حاكم بر آن و نيز چالش»بازي خبري«مفهوم 
  . شود ويژه از منظر جنگ نرم پرداخته مي

  نگاري و آينده پيش روي آن روزنامه. 1
ها و  هاي جديدي براي روايت داستان نگاري در تلاش براي يافتن راه فعالان صنعت روزنامه
در ادامـه،  . من جذب مخاطبان و اثرگذاري بر آنها، درآمدزايي كننـد رويدادها هستند تا ض

نگاري و ارائـه   شود كه به چگونگي سمت و سوي روزنامه روند جديد اقدام مي 5به معرفي 
توانند از توان اقناعي و  البته هر يك از آنها همچنان مي. اخبار در آينده كمك خواهند كرد
  .ايدئولوژيك لازم برخوردار باشند

                                                                                                                                                       
1. http://www.tebyan.net/newindex.aspx?pid=143645  
2. Price Waterhouse Coopers 
3. http://skyedoherty.com/2011/11/games-will-be-part-of-journalisms-future/  
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  1هاي اجتماعي داستان. 1-1

هـاي اشـتراك عكـس بـه عنـوان ابـزاري        ها و سـايت  ها، ويكي هاي اجتماعي، وبلاگ شبكه
تنها اخيراً پتانسـيل  . اند ها، توزيع محتوا و ساخت برندها شناخته شده اصلي براي منابع داستان

ي بررسـي شـده   ا گـويي چندرسـانه   اي اجتماعي به عنوان وسيله داستان سازي رسانه يكپارچه
ها، متعلق به فيلمسازان فرانسوي، ديويد دوفرسنه و فيليپ  ترين پروژه يكي از نوآورانه. است

، ويـدئو، موزيـك و عكـس را بـا     2»پريـزن ولـي  «آنها مستند آنلاين خود به نام . براولت بود
ز بازديدكننـدگان ا . و ساخت پروفايل تركيب كردند 3هاي سابميشن ناوبري كاربران، گزينه

طريق نام كاربري فيس بوك و يا توييتر خود وارد سايت شده كه در آن فروم، نقشه تعاملي 
هاي متفاوت و چندين پلتفـرم   محصول با زبان. و قابليت تماشاي دوباره مستند وجود داشت

در اين مورد، . هاي اجتماعي در دسترس بود اينترنت و رسانه 4،»آي فون«هاي  از جمله برنامه
تماعي چيزي بيش از يك ابزار براي به اشتراك گذاري محتوا و به عبارتي جزئـي  رسانه اج

  ).Skyedoherty,5 2011(از تجربه داستان است 

   6ها تصويرسازي داده. 2-1

مشـتق شـده و   ) گرافيـك اطلاعـات  ( 8»اينفورميشـن گرافيـك  «از اصطلاح  7»اينفوگرافيك«
. اسـت  1990و اوايـل دهـه    1980دهـه   برگرفته از تغيير سبك نگارش مطبوعاتي در اواخـر 

فرهنـگ لغـات رئـال آكـادمي آن را فـن تهيـه       . اينفوگرافيك يـك واژه چنـدمعنايي اسـت   
نمـايش  (رسـان، نمـايش ديـاگرامي     گرافيك اطـلاع . وسيله رايانه معنا كرده است تصاوير به

  . اطلاعات است) انتزاعي يك واقعيت
گويي با ابزارهايي نظير طراحي اطلاعـات،   رسان را هنر داستان توان گرافيك اطلاع مي

كنش نيز  امروزه بر اين موارد، صــدا، تصوير و برهم. عكس، تصوير، نقشه و نمودار دانست

                                                                                                                                                       
1. Social stories 
2. Prison valley 
3. Submission 
4. IPhone 
5. http://skyedoherty.com/2011/01/five-trends-that-will-shape-journalism/  
6. Data visualisation 
7. Infographics 
8. Information graphics 
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  . (Cairo, 2005:15)» اضافه شده است
) رسـان يـا اينفوگرافيـك    گرافيـك اطـلاع  (هـاي اطلاعـاتي    تنها با نگاهي بر گرافيـك 

تـوان متوجـه پتانسـيل تصويرسـازي      دين در سال پيش مـي تعاملي در نيويورك تايمز يا گار
ــتان  ــزار داس ــوان اب ــه عن ــد  داده ب ــويي ش ــار و   . گ ــان آم ــان، كارشناس ــوني طراح ــلاش كن ت

هـاي   نگاران بر ايـن اسـت تـا بافـت و شـيوه روايتـي بـراي بيـان گسـتره عظـيم داده           روزنامه
پوشش خبري عمـق داده  هاي تصويري و تعاملي به  داستان. الكترونيكي موجود فراهم كنند

تصويرسازي داده، به ويژه در قالـب  . دهند و به خواننده امكان درگير شدن در داستان را مي
كنند تا بين كنتـرل تجربـه    تعاملي در مرحله آزمايشي است و سردبيران و طراحان تلاش مي

طـور   همـان اگرچـه  . بردن روايت، داستان پيدا كننـد  نگار به پيش توسط كاربر و نياز روزنامه
هـا نيـز    هـاي داده  نگاران به توانايي تجسـم داسـتان   شوند، روزنامه تر مي ها پيچيده كه تكنيك
هـا را درك كننـد، ارزش آن را بـه دسـت آورنـد و آن را       آنهـا بايـد داده  . شوند نيازمند مي

و نويسي  هاي طراحي، برنامه براي انجام اين كار، آنها به مهارت. تصويرسازي و منتقل كنند
  ).Skyedoherty, op.cit(تحليل آماري نياز دارند 

  1خبررساني بر روي تلفن همراه. 3-1

زده كرد، اكنـون آنهـا پلتفرمـي داشـتند كـه       پد سردبيران روزنامه را بسيار هيجان معرفي آي
سـردبيران روزنامـه،   . همه چيزهاي خوب روزنامه را دربرداشت و ديجيتال و قابل حمل بود

توانند محتواي خبري خود را بدون به خطـر انـداختن    وست دارند، چراكه ميايده تبلت را د
اتاق خبر دربـاره  . گيري سردبيران بر روي آن منتشر كنند رسايي و شيوايي و يا تغيير تصميم

ولـي ايـن   . كنـد  گيـري مـي   ها و انتشار آنها بـا همـان قواعـد هميشـگي خـود تصـميم       داستان
هـاي   هـاي نظيـر آن، فرصـت ابـداع روش     پد و دسـتگاه  آي  .توجهي به هدف اصلي است بي

جديدي براي روايت داستان، استفاده از الگوها، سـاختارها و فراينـدهاي جديـد بـراي بيـان      
هـاي   ويـژه تلفـن   بـه (هاي همراه  استفاده رو به رشد از تلفن. دهد متفاوت داستان به دست مي

هـاي   طور مستقيم، به مردم در مكـان  توان به به اين معناست كه اخبار محلي را مي) هوشمند
كاربران ممكن اسـت مبلغـي بـراي دريافـت خبرهـايي نظيـر بسـته شـدن         . خاص منتقل كرد

ها، ارتفاع آب، قطع برق و يا امداد فوري در در مناطقي خـاص بـر روي تلفـن همـراه      جاده
                                                                                                                                                       
1. Mobile delivery 
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  ).Ibid(خود پرداخت كنند 

  1نگاري كارآفرين روزنامه. 4-1

كند كه در آن تمركـز اساسـي بـر     اي از رسانه را تشريح مي رين حوزهنگاري كارآف روزنامه
محتوا و خدمات توليد شده است؛ البتـه بـا هـدف رونـق كسـب و كـار و نيـز توليـد پـول و          

ــدگاه رايــج گذشــته اســت كــه    . درآمــد ــرخلاف دي ــدگاه، ب ــه اينجاســت كــه ايــن دي نكت
كـرد،   جهـان تصـور مـي    نگاري و هدفش را نوعي خدمت عمومي براي شـهروندان  روزنامه
كند تا به اين ايده كه  نگاران ايجاد مي نگاري كارآفرين اين فرصت را براي روزنامه روزنامه

توان به شرايط كسب و كار و پـول درآوردن هـم توجـه كـرد، فكـر       ضمن توليد محتوا، مي
  ).1391 2دشتگلي هاشمي،(كنند 

برخلاف تصـور  : گويد مي» ريننگاري كارآف روزنامه«نويسنده كتاب  3،»مارك بريگز«
در . عموم، صنعت خبر، يك تجارت ورشكسته نيست و يا نياز بـه تعميـر و بازسـازي نـدارد    

هـا،   كنيم كه سـرزميني از فرصـت   دهه دوم اين قرن، در محيطي جديدي از خبر زندگي مي
فتـه  چنانكه بسياري از ناشران روزنامـه پـيش از ايـن گ   . نگاري كارآفرين است براي روزنامه

خواهيم روزنامه را براي پول منتشر كنيم، ما با كسب پـول و درآمـدزايي، قـادر     نمي«: بودند
اي اسـت كـه برعهـده كارآفرينـان      و لذا اين همان وظيفـه » خواهيم بود، روزنامه منتشر كنيم

  ).همان(خبري در عصر ديجيتال است 
ن رسانه ايجاد كـرده  از دست دادن كنترل اخبار و توزيع آن، دردسرهايي براي مسئولا

نگاران مبتكر از كاهش موانع براي ورود به دنياي انتشـارات بيشـترين    است، اگرچه روزنامه
 5»دوكرابيت«و  4»مديا استورم«هاي توليدي جديد و مستقل مانند  شركت. برند استفاده را مي

وايت داستان بـه  اند كه فروش ر نشان داده» آدام وستبروك«نگار با نام  همراه با يك روزنامه
. صورت خبري به عنوان يك سرويس و مستقل از يك شركت خبري چقدر قدرتمند است

هزار شهروند عكـاس بـراي گـزارش     17از تلاش 6»دموتيكس«در عين حال، شركت خبري 
                                                                                                                                                       
1. Entrepreneurial journalism 
2. http://www.hamshahritraining.ir/news-3602.aspx  
3. Mark Briggs 
4. MediaStorm 
5. Duckrabbit 
6. Demotix 
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چنـين  . فروشـد  خبرهاي سراسر جهان استفاده كرده و سپس آنها را به مطبوعات معروف مي
هـاي   نگاري، در بسترهاي جديد ديجيتـال و مـدل   تراك روزنامهوكارهايي در نقطه اش كسب

نگـاران بـه معنـاي نيـاز بـراي كسـب        اين بـراي روزنامـه  . گيرند وكار قرار مي نوظهور كسب
هاي بيشتر مانند يادگيري تدوين، فيلمبرداري و عكاسي و نيز به معناي رسـيدگي بـه    مهارت
هـايي بـالا    افـزايش تقاضـاي چنـين مهـارت    احتمال . بندي، مشتريان و درآمد نيز است گروه
 ).Skyedoherty, op.cit(است 

  1بازي خبري. 5-1

سرايي، جديد نيست، ولي ميزان شركت كاربر در بـازي   مسلماً استفاده از بازي براي داستان
اي شـده   هـاي چندرسـانه   هاي خبر بايد توجه داشته باشند كه زبان بـازي  افزايش يافته و اتاق

. كننـد  هاي به عنوان مكمل اخبـار اسـتفاده مـي    هاي تعاملي و بازي از گرافيكناشران . است
بـازي  . كننـد  هـا اسـتفاده مـي    ها نيز براي جذب بازديد وب سايت و مخاطب از بازي بازاري

بـه عنـوان بخشـي پوشـش      2009در جـولاي   3»وايرد«محصول شركت  2»داري قاتل سرمايه«
بـا   5»اينترفوئـل «محصول شـركت   4»ساني در دارفوربحران ان«خبري دزدان دريايي سومالي، 

ليـوان را  «دربـاره بحـران انسـاني دارفـور در سـودان و       6»تك اكشن گيمـز «طراحي شركت 
. ها هسـتند  براي تبليغ شير از جمله اين بازي 7»فرآوري شير كاليفرنيا«محصول شركت » بگير
هـا   ث بازاريـابي، پتانسـيل بـازي   جدا از بح ـ» بحران انساني در دارفور«مانند  8هاي جدي بازي

يكـي از  . دهنـد  سازي جذب مخاطب در مسائل اجتماعي و سياسـي را نشـان مـي    براي آسان
در كتابي . هاي تعاملي پيچيده در چرخه اخبار روزانه است ها، جاي دادن توليد پروژه چالش

سـندگان  ايـان بوگوسـت و ديگـر نوي    9»نگـاري در بـازي   روزنامـه : بازي خبري«جديد به نام 
هـاي   نگاري و بـازي  اثري مشترك بين روزنامه«كتاب از اصطلاح بازي خبري براي توضيح 
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هاي رويـدادهاي جـاري    كنند كه سازندگان بازي آنها اشاره مي. كنند استفاده مي» ويدئويي
ها آنها بايد مسـئله   بگيرند كه بازي  بندي و كيفيت توازن ايجاد كرده و تصميم بايد بين زمان

هـاي   بـازي : آنهـا معتقدنـد  . سياسي و يا يك رويداد جاري اجتمـاعي را پوشـش دهـد   پرت 
بايــد تــلاش زيــادي كننــد تــا تضــمين شــود كــه بازيكنــان مضــمون و «رويــدادهاي جــاري 

هرگونـه ادغـام گسـترده    . »كننـد  هاي موضوع و نگرش بازي به آن را درك مـي  محدوديت
كر خلاقانه سردبيران است، ولـي همـان طـور    بازي و فرايندهاي توليدي اتاق خبر نيازمند تف

هاي جديد تفكـر دربـاره اخبـار     تواند از گونه نگاري مي روزنامه«كه بوگوست عقيده دارد، 
   ).Ibid(» هاي جديد توليد آن استقبال كند و اين كار را خواهد كرد علاوه بر گونه

هستند كـه بـراي   هاي ويدئويي  پديا، بازي خبري ژانري از بازي براساس تعريف ويكي
هاي خبري در  اين بازي. كنند ها تلاش مي اعمال قوانين و قواعد خبرنگاري در ساخت بازي

هـاي   هـا و بـازي   سـازي سيسـتم   هاي متفاوتي از قبيل رويدادهاي جـاري، مسـتند، شـبيه    دسته
هـا، مسـائل و يـا     ايـن ژانـر بـازي معمـولاً بـر اسـاس مفهـوم       . گيرنـد  مي فكري و تستي جاي 

تواند نمودي آميخته از پژوهش اوليه باشد كه  شود، ولي مي ريزي مي هاي واقعي پايه انداست
تـوان آنهـا را نسـخه بـازي      همچنـين مـي  . دهـد  اي مطابق دنيـاي واقعـي مـي    به بازيكن تجربه

هـايي توصـيف    سـيكارت آنهـا را بـازي   . هاي سياسي در نظر گرفت ويدئويي همان كارتون
بـا توجـه بـه    . »بـرد  وگوي عمـومي بهـره مـي    دف شركت در گفتاز رسانه با ه«كند كه  مي

نوشته ايان بوگوست، سـايمون فـراري و بـابي    » نگاري در بازي روزنامه: بازي خبري«كتاب 
اي از آثـار توليـد شـده در نقطـه      شوارتز، بازي خبري اصطلاحي اسـت كـه طيـف گسـترده    

ايــن شــامل تعــدادي . نــدك نگــاري را معرفــي مــي هــاي ويــدئويي و روزنامــه اشــتراك بــازي
نگـاري   هاي متفاوتي عناصر بـازي را در حـوزه روزنامـه    شود كه با روش زيرمجموعه نيز مي

، چـه  )1مانند بازسازي ترور جـان اف كنـدي  (هاي مستند بلند باشند  دهند، چه بازي جاي مي
پ و شـا  ماننـد سـوئيت  (كننـد   سازي مي هاي دنياي واقعي را شبيه هايي باشند كه سيستم بازي

و ) مانند قهرمان بودجـه (رساني تعاملي باشند  هاي اطلاع ، چه گرافيك)بحران انساني دارفور
   3).2مانند اسكوپل(هاي تستي و يا فكري  چه بازي
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  نگاري بازي خبري و آينده آن در روزنامه. 2
ولـي  . هاي ديجيتالي استقبال كـرده اسـت   نگاري در تلاش براي بقاي خود، از رسانه روزنامه

كننـد؛   هاي آنلاين فقط روندهاي موجود را به وب سـايت منتقـل مـي    بسياري از خبرگزاري
هـاي   شـدند، بخـش   شدند، نوشته و ويرايش مي طور كه براي چاپ آماده مي ها همان داستان

نويسـندگان  . شوند هاي موجد در تلويزيون و راديو توليد مي بخش ويدئويي و صوتي مشابه
هاي ويدئويي در  بازي: كنند نگاري پيشنهاد مي بازي خبري راه جديدي براي حوزه روزنامه

  . هاي خبري قالب بازي
هـاي   اند تـا گونـه ديجيتـالي شـده رسـانه      هاي ويدئويي بيشتر مربوط به رايانه بوده بازي
سـازي   هاي تعاملي، چگونگي كاركرد موارد متفاوت را شبيه ا ساخت مدلها ب بازي. موجود

هـاي   نگاري، چيزي بيش از بررسـي دوبـاره گونـه    بازي به عنوان بخشي از روزنامه. كنند مي
متعلق بـه مجلـه وايـرد بـا قـرار      » داري قاتل سرمايه«براي مثال، بازي . قديمي توليد خبر است

هـايي بـراي    تي دزدان دريـايي سـومالي و ارائـه انتخـاب    دادن بازيكن به جـاي فرمانـده كش ـ  
گيـري، اقتصـاد دزدان دريـايي سـومالي را توضـيح       هاي مذاكرات هنگام گروگان استراتژي

هاي خبري  اي از بازي نمونه 2»پاورفول روبات«متعلق به شركت  1»سپتامبر 12«بازي . دهد مي
  . سترده استكوتاه، توليد شده در زمان كم و توزيع شده به طور گ

هاي خبري معاصـر بـه دسـت     هاي سازمان اي، نوشدارويي براي بيماري هاي رايانه بازي
پـذير در حـوزه    هـاي خبـري را بـه عنـوان روشـي امكـان       اگر صنعت خبري بازي. دهند نمي

هـا   ، ايـن بـازي  )و نه فقط درماني موقتي براي خوانندگان آنلايـن (نگاري قبول كند  روزنامه
 3»نگـاري كلمبيـا   بررسـي روزنامـه  «در مجلـه  » آليسا ابكـويتز «. ا خواهند كردنقشي عظيم ايف

بـازي خبـري ايـن حرفـه را بـه سـوي تفكـري متفـاوت دربـاره قابليـت تغييـر            : معتقد اسـت 
  .دهد هاي سناريو و متغيرها در عوض داستان سوق مي رويدادهاي كنوني به سيستم

ايـان بوگوسـت،     5گ تكنو ترينـرز، وبلا 4تكنولوژي،/ فوربز دات كام مايكل هامفري،
ــوان       ــا عن ــود ب ــاتي خ ــاب تحقيق ــوايتزر در كت ــابي ش ــراري و ب ــايمون ف ــري «س ــازي خب : ب
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اين ايده جديدي . كنند نگاري را بررسي مي تركيب بازي با روزنامه» نگاري در خبر روزنامه
اولـين  و تـا   2»ريسـك «و  1»ديپلماسـي «هـاي چـون    هاي شخصي با بازي پيش از رايانه. نيست
هـاي صـفحه اول    واقعيـت  3»دسـتور كـار مخفـي   «و » توازن قـدرت «اي مانند  هاي رايانه بازي

بـا توجـه بـه بـازي خبـري ايـن       . انـد  اخبار و تخيلات اتاق بازي به خوبي با هم تركيب شـده 
تر شود و اين چالشي را نـه   ارتباط بايد با استفاده عمدي از بازي براي انتقال اخبار روز، قوي

فـرد ترنـر، اسـتاد دانشـگاه     . آورد نگـاران بـه وجـود مـي     بازيكنان، بلكه بـراي روزنامـه  براي 
خوانند، آن را بازي  نسل جديدي از معتادان اخبار ديگر اخبار را نمي«: استنفورد معتقد است

  .(MIT Press,4 no date)» كنند مي
هـاي خبـري    ديجيتـال سـازمان    هاي ثابت خروجـي  به يكي از ويژگي» تعامل«از طرفي 

تـر، ايـن    بزرگ تبديل شده است، ولي برخي از مطبوعات، به خصوص مطبوعات كوچـك 
بـر ايـن بـاور اسـت كـه       5مـاري هميلتـون  . انـد  ها برده ديگري، يعني بازي تعامل را به مرحله 

ها و كاوش آنها براي يافتن علت و معلـول و نتـايج چندگانـه بـه ايـن       ماهيت غيرخطي بازي
مـتن مكتـوب   : او عقيـده دارد . تـر هسـتند    هـا مناسـب   معناست كه براي بيان برخي از داستان

هميشه وسيله خوبي براي توضيح مسايل متفاوت نيست، چراكه شما خيلـي سـريع بـه جـاي     
هاي انسـاني موجـود    خواهيد مردم داستان شما مي. رويد له خبري در قالب يك كتاب ميمقا

هـا دركـي    زمينه آنها را درك كنند و مردم با اين بازي در اين چيزها را درك كنند كه پيش
  . هاي ديگر ممكن نيست آورند كه با استفاده از رسانه دروني به دست مي

اي بـراي جـذاب كـردن و يـا حتـي ايجـاد        رايانـه هـاي   سيكارت، عدم استفاده از بازي
وگوي عمومي براي مخاطبان ديجيتالي مذكور، به معناي از دست دادن فرصتي بـراي   گفت

اسـتفاده از بـازي خبـري بـراي بـه تصـوير       «از نظـر او،  . دانـد  رقم زدن تاريخ با يك ژانر مي
 ,Sicart(» ر اسـت كشيدن و گفتمان در آينده در صنعت آينده جامعـه اطلاعـات يـك اجبـا    

2009: 33.(  
نگـاري، رسـانه و    مسئول همـاهنگي بخـش ديجيتـال مدرسـه روزنامـه      6پاول اگلستون،
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او . ارتباطات در دانشگاه لنكشاير انگلسـتان، از نظـري مشـابه بـا سـيكارت برخـوردار اسـت       
. هاي خبر، بايـد گـردش كـاري را گسـترش داد     براي اضافه كردن بازي به اتاق: عقيده دارد

فقط مهارت مطرح نيست، بلكـه چگـونگي تعريـف روابـط و     . ترين عنصر مردم هستند همم
اينكه وجهه مردمي سازمان خبـري چگونـه بـا مخاطبـانش اعمـال      . ها نيز در ميان است نقش

  . دارد، بازي فقط يك خروجي محتوايي ديگر است
وش ممكن براي بيـان  از نظر او، در آينده هزاران ر. بيند ها را مي اگلستون پتانسيل بازي

اگـر  «نگـاران بـا طراحـان بـازي گفـتن       ها وجود خواهد داشـت و همكـاري روزنامـه    داستان
اگـر كـاربر را بـه ايـن معادلـه اضـافه كنـيم و        «: گويـد  او مـي . فقط آغاز راه است» ...شد مي

هـاي جديـد    اي بـراي گونـه   محيطي مناسب براي پرورش بازي خلاقانه ايجاد كنـيم، آينـده  
  ). Skyedoherty, 2011a(» هاست خبر وجود خواهد داشت و اين يكي از شيوهروايت 

  مباني نظري بازي خبري . 3
نگرد و  مي» اي خدمات رسانه«و » خدمات عمومي«سيكارت به بازي خبري از دريچه نظريه 
در اين بخش پس از بررسـي بـازي خبـري از    . پردازد مبتني بر همين ديدگاه نيز به بحث مي

  . گيرد نظريه مذكور، از نگاه نظريه طرح ذهني مورد بررسي قرار مي منظر دو

  اي بازي خبري و تئوري خدمات عمومي و خدمات رسانه. 1-3

  هـايي جـدي هسـتند كـه بـراي نمـايش جنبـه        هاي خبري بـازي  براساس نظر سيكارت، بازي
وگـوي   تاي و بـا هـدف شـركت در گف ـ    خاص و عيني خبر، با استفاده از رسايي بيان رويه

كشـند، گـذرا    هاي خبري همانند خبري كه بـه تصـوير مـي    بازي. عمومي طراحي شده است
بـه ايـن ترتيـب    . كننـد كـه رسـانه مـادر نيـز دارد      هستند و معمولاً آن خط مشي را دنبال مي

معمولاً موضوعات كلي سياسي ندارند و همچنين  1»دوازدهم سپتامبر«هاي خبري مانند  بازي
هاي خبري  بازي. شوند هاي سياسي استفاده نمي براي كمپين 2»ست بر آمريكاريا«مانند بازي 

بر همين اساس، هـدف بـازي خبـري بقـاي     . شوند براي همراهي با خبري خاص طراحي مي
بـازي  . مدت در حافظه جمعي نيست و همچنين نيازي بـه بـازي دوبـاره آنهـا نيسـت      طولاني

  . گذر است كشد و مانند خود خبر زود تصوير ميخبري درباره خبر نظري داده و يا آن را به 
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با وجود اين، هدف از بازي خبري، انتقال مفاهيم مهم دربـاره اخبـار از طريـق رسـايي     
هـا بـراي    به چگونگي استفاده از رسانه» اي نظريه خدمات رسانه«به اين ترتيب . بيان آنهاست

ل متفاوتي بـراي توضـيح   اين نظريه، دلاي. بخشد وگوي عمومي روشني مي شركت در گفت
توان بـراي پوشـش    دهد، اين نظريه را مي هاي سنتي در انتقال اخبار ارائه مي استفاده از رسانه

بحث خدمات عمومي . هاي دولتي و خصوصي بسط داد موضوع بازي خبري ساخته شركت
از  هاي تلويزيوني و راديويي بايد هدفي فراتـر  به اين دليل مطرح شده است كه پخش برنامه

هـاي خصوصـي تلويزيـوني و راديـويي      سرگرم كردن بيننده و شنونده و سـوددهي شـركت  
كنـد؛ هـدف آنهـا سـوددهي      همين قاعده در مورد بازي خبري هـم صـدق مـي   . داشته باشد

مستقيم نيست و سازندگان آن تمايل دارنـد آن را بـه فراتـر از مرزهـاي سـرگرمي ببرنـد تـا        
هـاي   اي از بازي بازي خبري زيرمجموعه. به چالش بكشند هاي متنوع مخاطبانش را با تجربه

. كننـد  سياسي است، زيرا مفاهيم خبري را منتقل كرده و لزومـاً پيغـامي سياسـي منتقـل نمـي     
اي  شود، ولي نبايـد بـازي خبـري را فقـط بـه عنـوان قطعـه        هرگونه انتقال اخباري تدوين مي
ه هدف از اخبار در وهله اول تحت تأثير مردم باور ندارند ك. منتقدانه و سياسي بررسي كرد

آنها همچنين باور ندارند كه اخبار را به هدف تحت تـأثير قـرار گـرفتن    . قرار دادن آنهاست
هاي سياسي است كه هدف اصلي از آن، انتقال  اي از بازي بازي خبري گونه. كنند دنبال مي

ايـن  . با مخاطبي خاص استهايي از بازي مرتبط  سازي جنبه خبري سياسي نيست، بلكه شبيه
  .سازي لزوماً سياسي نيست شبيه

شود، بلكه شـهرونداني هسـتند كـه در     كننده نگاه نمي به اين مخاطبان به چشم مصرف
نقـش مـديران دولتـي را     1دنهـارد و دنهـارد  . مورد منافع عمومي ديـدگاهي مشـترك دارنـد   

و با اين ديـدگاه بـازي   كند  تعريف مي» ساخت مفهومي جمعي و مشترك از منافع عمومي«
وگــوي عمــومي دربــاره  خبــري ابــزاري بــراي شــكل دادن بــه فضــاي عمــومي بــراي گفــت

  .موضوعي خاص است
دهد كه هدف از بازي خبري تلاش بـراي قـانع    مي  مخاطب قرار دادن شهروندان نشان

اي مخفي در خبري خاص نيست، بلكـه ايجـاد فضـايي بـراي بيـان       كردن مردم درباره برنامه
تعريف » فضاي اقدامات آتي در ضمن طراحي بازي«رات درون فضايي محتمل است كه نظ
هـا و   هاي سياسي كه تلاش در تغييـر چـارچوب   تر بازي بر خلاف مجموعه گسترده. شود مي

                                                                                                                                                       
1. Denhard & Denhard  
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بـه جـاي   «نظرات كـاربر خـود دربـاره يـك موضـوع خـاص سياسـي دارنـد، بـازي خبـري           
بـه مسـيرهاي   » دهي جامعـه  نترل و جهتبه جاي تلاش در ك«و » كند دهي، خدمت مي جهت

تعـداد  . كننـد  كمـك مـي  » بيان و دستيابي به منافع عمـومي خـود  «جديد، به شهروندان براي 
» مادريـد «هـايي ماننـد بـازي     كنند، تقريباً كم است، نـام  دهي نمي هاي خبري كه جهت بازي

. كننـد  مي ارائه مـي هايي ديگر درباره افكار عمو كند و ديدگاه پيامي ايدئولوژيك منتقل مي
دهـي بـه    دهند كه بدون جهت هاي خبري تفسيري مفهومي از يك رويداد ارائه مي اين بازي

حـس جمعـي   » مادريد«براي مثال . وگوي عمومي، توانايي دخالت و بهبود آن را دارد گفت
كشد، ولي همچنان نيـاز بـه    هاي اسپانيا را به تصوير مي گذاري همدردي ايجاد شده در بمب

. كنـد  اموش نكردن و به خاطر داشتن آن را براي جلوگيري از تكرار تاريخ مـنعكس مـي  فر
ها هـم در سـطح ديـداري و شـنيداري، يعنـي گرافيـك و صـداگذاري نمـود پيـدا           اين ايده

مند در قالـب قـوانين و فراينـدهايي كـه بـازيكن بـراي تجربـه         كنند و هم به صورت نظام مي
  . كندكردن بازي بايد با آنها تعامل 

هـاي   بر خـلاف بـازي  . شود با اين تعريف از بازي خبري، هدفي براي آنها مشخص مي
اي كاملاً تعصبي را براي تغيير يا اطمينان خاطر عقايد سياسي مخاطـب بـه    سياسي كه عقيده

هـاي   بـازي . كننـد  هاي خبري اهداف ابزاري مسـتقيم را اعمـال نمـي    كشند، بازي تصوير مي
هـاي جامعـه بـه دسـت      دهند، بلكه دلايلي براي شـركت در بحـث   نميخبري نظري را تغيير 

. كننـدگان  هدف بازي خبري بيشتر مخاطب قرار دادن شهروندان است تا مصـرف . دهند مي
شود و هنگـامي   اي واقعي به طبيعت و هدف واقعي راديو و تلويزيون مي اينجاست كه اشاره

دهند، هنگامي كـه بـه    مي  ك جامعه نشانبيني اخلاقي و ملي را در ي دهند كه خوش معنا مي
رساني شود و در نتيجـه   توانيم بهتر باشيم، بهتر به ما خدمت شود، اطلاع دهند مي مي  ما نشان

هاي خبري اهداف سياسي و خط مشي مطبوعاتي دارند، ولـي   بازي. شهروندان بهتري باشيم
فتمـان مـورد نظـر خـود را بـا      شوند و گ وگو ارائه مي اين دو به عنوان فضايي باز براي گفت

  . كنند اي تبيين مي استفاده از رسايي بيان رويه

  بازي خبري و نظريه طرح ذهني. 2-3

طور خيلي مختصـر،   به«: چنين تشريح شده است» هاي ارتباطات نظريه«طرح ذهني در كتاب 
هـا و   يافته دربـاره وضـعيت   طرح ذهني يك ساختار شناختي است مركب از آگاهي سازمان
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از طرح ذهني براي پردازش اطلاعات جديد و . است هاي قبلي منتزع شده  افراد كه از تجربه
مفهـوم طـرح ذهنـي بـه خـاطر سـودمندي       . شـود  بازيافت اطلاعات ذخيره شده استفاده مـي 

اي  طرز گسـترده  كنند، به  آشكار آن در شناخت اينكه افراد چگونه اطلاعات را پردازش مي
اسان، علماي شناخت، علماي سياسـت و پژوهشـگران ارتباطـات قـرار     شن مورد استفاده روان

صورت ابزارهاي قابل اسـتفاده و البتـه ناكـافي     فيسك و كيندر طرح ذهني را به. گرفته است
هسـتند   1»تهيدسـتان شـناختي  «به نظر اين دو، افراد . كنند براي مقابله با پيچيدگي تعريف مي

كنـد بـا تشـكيل     ن بـا اطلاعـات آنهـا را وادار مـي    كه پيچيدگي محدود آنها براي درگيرشد
: 1384سـورين و تانكـارد،   (دسـت بزننـد    2»جـويي شـناختي   صـرفه «الگوهاي ساده ذهني به 

108- 107.(  
افراد از طرح ذهني براي : دهد ژوهشي انجام داده كه نشان مي پ) 1988(دوريس گريبر 

بر اين . كنند تلويزيون استفاده مي ها يا خبرهاي راديو و هاي خبري روزنامه پردازش گزارش
كننـد، از ميـان چنـد راهبـرد، يكـي را       هاي خبري را پردازش مي اساس، كساني كه گزارش

مرتب كردن مستقيم يك گزارش بـا يـك طـرح    : اين راهبردها عبارتند از. كنند انتخاب مي
ابعاد يك  ذهني، پردازش از طريق استنتاج و ادغام مكرر يك گزارش با چند طرح ذهني يا

هاي خبـري افـراد ميـل دارنـد      گريبر به اين نتيجه رسيد كه در پردازش گزارش. طرح ذهني
استدلال وي اين بود كه پردازش . نتايج برگرفته از شواهد را ذخيره كنند، نه خود شواهد را

سـرانجام گريبـر   . خبر از طريق طرح ذهني شيوه اثربخش برخورد با سنگيني اطلاعات است
هـاي ذهنـي تحـت تـأثير سـرنخ       هاي خبري با طرح شود كه مرتب كردن گزارش يمتذكر م

هاي جمعي يـك منبـع اصـلي سـرنخ دادن اطلاعـات       شود كه رسانه دادن است و يادآور مي
ها، تصاوير و مواردي مانند اينها كمك كننـد بـه    توانند با عنوان هاي خبري مي  رسانه. هستند

كند ايـن موضـوع را    مفهوم طرح ذهني به ما كمك مي  ه،طور خلاص به. اين كار اقدام كنند
رسد  به نظر مي. كنند، بشناسيم هاي خبري را پردازش مي كه افراد چگونه بسياري از گزارش

كوشــند، اطلاعــات يــك گــزارش خبــري را بــا اســتفاده از چنــد روش متفــاوت   افــراد مــي
ر بتوان انطباقي پيدا كرد، اگ. هاي ذهني موجود هماهنگ كنند سازي با بعضي از طرح مرتب

ممكــن اســت بخشــي از اطلاعــات يــا نتــايج برگرفتــه از اطلاعــات در شــكل طــرح ذهنــي  
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2. Cognitive economy 
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اي ذخيره شود، اگـر نتـوان انطبـاقي پيـدا كـرد، ممكـن اسـت اطلاعـات بـدون           شده اصلاح
  ). 108 -109: همان(» همانندسازي كنار گذاشته شود
دهي به مخاطبـان، بـه اثرگـذاري در طـرح      رنخها قادرند با س مبتني بر اين نظريه، رسانه

آنچه در بازي خبري با فضاسازي، بـه همـراه تصـاوير و ديگـر عناصـر در      . ذهني اقدام كنند
گيرد، همين سرنخ دهي و خطي است كه كاربر بـا ايفـاي نقشـي     كل طول بازي صورت مي

  .ردپذي فعال آن را دنبال كرده و در نهايت به شكل اقناعي اثر لازم را مي
ها و همچنين نـوع   دهد كه اين نوع بازي هاي ويدئويي نشان مي نگاهي به تعريف بازي

تأثيرگذاري بالاي اين گونه «. آنلاين آنها، از تأثيرگذاري فراتر از اين بحث نيز برخوردارند
ها را به يك ابزار با استعداد بسيار بالا براي آمـوزش، آگهـي،    بازي روي مخاطب، اين بازي

   1.است تبديل كرده ... مذاهب، سوء استفاده سياسي، شستشوي مغزي وترويج 
هـا آنهـا را بـه دليـل      ها تا حدي اسـت كـه بسـياري از دولـت     گونه بازي اثرگذاري اين

احتمال تحريك كودكان و نوجوانان و ترويج خشونت و يا بـه خطـر افتـادن منـافع ملـي يـا       
هـاي سياسـي و جنگـي، بـه سـبب بـار        يبخـش زيـادي از بـاز   . اند محدود كرده... سياسي و

ايدئولوژيك و يا مضامين ضمني منطبق با اهداف جنگ نرم، با ممنوعيـت توزيـع و فـروش    
اسـت كـه    2»مدال افتخار«ها، بازي  از جمله اين بازي. شوند در كشورهاي مختلف مواجه مي

نظاميـان   توانسـت در نقـش شـبه    عرضه شده و به دليل اينكه در آن كاربر مـي  2010در سال 
طالبان ايفاي نقش كند و به مقابله با نيروهاي ائتلاف چندمليتي نـاتو بپـردازد، بـا اعتراضـات     
. بسياري مواجه و ضمن ممنوعيت آن، سازندگان بازي را وادار به حذف اين امكان كردنـد 

ر شده در افغانستان و عراق، نظاميان حاض ـ هاي نظاميان كشته  از جمله اين معترضان، خانواده
اي  ايـن بـازي، بـه گونـه    . بودند... در افغانستان، مسئولان برخي كشورها از جمله انگلستان و

هاي  هاي مخصوص به خود مانند بمب نظاميان طالبان از قابليت تنظيم شده بود كه در آن شبه
در ايـن بـازي، از   . هـاي كلاشـينكف برخـوردار بودنـد     اي و يا اسـتفاده از تفنـگ   كنار جاده
» به هـر قيمتـي  «شود  ي كه در نقش نيروهاي طالبان مشغول بازي هستند، خواسته ميبازيكنان

نيروهاي امنيتي را متوقف كنند و براي كشتن هـر يـك از سـربازان نيروهـاي ائـتلاف نـاتو،       
بـه اعتراضـات، در قالـب    » الكترونيـك آرتـز  «واكـنش اوليـه شـركت    . جايزه دريافت كنند
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تواند نقش دشمن و طرف مقابـل را   اي هر كسي مي اي مبارزهه اي اين بود كه در بازي بيانيه
كنند كه شـبيه نبـرد متفقـين عليـه      در حالت دو نفره سربازان عليه طالبان مبارزه مي. ايفا كند

در بـازي مـدال افتخـار مـا بـه      . هاي جنـگ جهـاني دوم اسـت    نيروهاي آلمان نازي در بازي
مـا تـا بـه حـال بارهـا ايـن       . رف را داديـم بازيكنان فرصت بازي در هر دو نقش و هـر دو ط ـ 

اگر كسي دزد باشد بايد طرف مقابل پليس باشد و يا وقتي يك . ايم موضوع را تجربه كرده
  . آيد طرف دزد دريايي است طرف مقابل خارجي به حساب مي

: نـداي وظيفـه  «رو شـد، بـازي    هـايي در روسـيه روبـه    هايي كه با واكـنش  از ديگر بازي
بود كه به دليل انتقاد بسياري از سوي والـدين بـا ممنوعيـت فـروش در      1»2هاي مدرن جنگ

ها با ورود بـه فرودگـاهي    ها، تروريست در اين بازي و در يكي از قسمت. روسيه مواجه شد
  ).1389 2صحافي،(كردند  در مسكو، غيرنظاميان را به رگبار بسته و با پليس مقابله مي

  هاي خبري  انواع بازي. 4
شناسـان و پژوهشـگران بـه     دانـان، جامعـه   رسان به عنوان ابزاري براي اقتصـاد  اطلاعگرافيك 

بـا تـلاش   . شـدند  هايي جدي كه به طور جدي نيـز بـه تصـوير كشـيده مـي      وجود آمد؛ داده
ــراي جــذاب  ــان ب ــوي طراح ــر و ق ــود،     ت ــام خ ــان ع ــراي مخاطب ــه بصــري ب ــردن جنب ــر ك ت

ــر شــد  انعطــاف ــز كمت ــذيري شــكل آن ني ــازي. ناپ ــا ب ــراي  ه ــدي ب ــدل جدي ــدئويي م ي وي
هـاي   توانـد ظرافـت تحليلـي گرافيـك     كنند، مدلي كه مي رسان ارائه مي هاي اطلاع گرافيك
. هاي بعدي تركيـب كنـد   را با محتواي عاطفي رويكرد 4»مينارد«و  3»پليفير«رسان اوليه  اطلاع

  امكـان بـازي   گذارنـد و بـه مـا    ها مـي  رسان ديجيتال پاي در دنياي بازي هاي اطلاع گرافيك
ناميـد، آثـاري كـه    » كـردن  رسان قابـل بـازي   گرافيك اطلاع«توان آن را  مي. دهند كردن مي

. پلــي نيــز دارنــد هــايي از گــيم رســان را بــه كــار بــرده، ولــي لايــه  قواعــد گرافيــك اطــلاع
رسـان سـنتي و    هاي اطـلاع  كردن از انواع رايج گرافيك رسان قابل بازي هاي اطلاع گرافيك
كردن بـا   رسان قابل بازي هاي اطلاع به عبارت ديگر، گرافيك. اند الگوبرداري شدهديجيتال 

هـاي   هـاي هـدايت شـده گرافيـك     ها و مزاياي اسـتفاده در پـژوهش   توجه به شكل، ويژگي

                                                                                                                                                       
1. Call of Duty: Modern Warfare 2  
2. http://persiangfx.com/weblinks/2010/08  
3. Playfair 
4. Maynard 
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  ).Bogost, 2010:46(اند  اطلاع رسان سنتي و ديجيتال ساخته شده
بـر ايـن   . شـهرت دارنـد  » يهاي خبر گرافيك«رسان به  هاي اطلاع نوع خبري گرافيك

هاي خبري قابـل   هايي از گيم پلي، امروزه همان گرافيك هاي خبري با لايه اساس، گرافيك
هاي خبري را به هر عنوان كه بشناسيم، داراي انواعي هستند كه در  بازي. بازي كردن هستند

  . شود ادامه به آنها اشاره مي

  1هاي خبري رويدادهاي جاري بازي. 1-4

هـاي   ما از نـام بـازي  . نگاري و بازي است ري به معناي هرگونه نقطه اتصال روزنامهبازي خب
. كنـيم  هـايي ماننـد دوازدهـم سـپتامبر اسـتفاده مـي       رويدادهاي جاري بـراي اشـاره بـه بـازي    

هـا جاسـازي    سايت هايي كوتاه هستند كه معمولاً در وب هاي رويدادهاي جاري، بازي بازي
هـاي كوتـاه    آنها مانند مقاله. شوند رها و نظرهاي كوتاه استفاده ميشوند و براي انتقال خب مي

  ).Ibid: 13(روزنامه هستند 
هاي آنلايـن   هاي پيشرفته نيستند و در پرتال هاي رويدادهاي جاري نيازمند سيستم بازي

هـا معمـولاً بـا فرمـت      ايـن بـازي  . شوند هاي حامي آنها، توزيع مي هاي سازمان بازي و سايت
توانـد بـه    اي با دسترسي تقريباً جهاني كـه مـي   شوند، يك فناوري چندرسانه ساخته ميفلش 

هاي رويدادهاي جاري چـالش فنـي    توليد بازي. ها جاسازي شود سايت طور مستقيم در وب
بنـدي   سازندگان آنها بايد زمان. آورد هاي پشتيباني به وجود مي كند، بلكه چالش ايجاد نمي

بگيرند كه بازي، مسائل خاص سياسي را پوشش دهد يـا    ند و تصميمو كيفيت را متعادل كن
هـاي رويـدادهاي اجتمـاعي، بـه دليـل كوتـاه و        سازندگان بـازي . مسائل دائمي اجتماعي را

ــوا و     ــه ســرعت محت ــان ب ــا بازيكن ــودن آنهــا بايــد تــلاش فراوانــي داشــته باشــند ت فشــرده ب
برخـي  . كننـد  بـا آن را درك مـي   هاي موضوع بازي و رويكرد بازي در برخورد محدوديت

كننـد،   هاي رويدادهاي جاري به صراحت حقايق را با استفاده از متن يا ويدئو بيان مـي  بازي
  ). Ibid: 15(در حالي كه سايرين تنها با بازي تلاش در تغيير عقيده بازيكنان را دارند 

                                                                                                                                                       
1. Current event newsgames 
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  1هاي خبري مستند بازي. 2-4

در نيويورك  3»گيمز فور چنج«اليفرنيا در فستيوال ، استاد دانشگاه ساوترن ك2تريسي فولرتن
را به صورت بازي بازسـازي   5»تورو«نوشته  4»والدن«اعلام كرد كه قصد دارد  2009در سال 

فولرتن يك سال بعد از شروع فرايند طراحي، هدف خود را تبديل رويدادهاي داستان . كند
وكار بـازي را طـوري سـاخت كـه     به نقاط قوت بازيكن بيان كرد و در عين حال سـاز  تورو

او اميدوار است از بـازي مبتنـي بـر    . بازيكن وادار به زندگي با قوانين تجربه شخصي او شود
هـا بـا اهـداف     دوري كند، چراكه ايـن نـوع بـازي   » سازي شده موفقيت مادي شبيه«جايزه يا 

اري كـه  ممكن است سـاخت . تورو و نقل مكان وي براي زندگي دور از اجتماع تناقض دارد
دهنـد فلسـفه تـورو مبتنـي بـر زنـدگي سـاده را         مي سازوكار و رويدادهاي تاريخي به دست 

بـه ظـاهر وجـه    » بازسازي ترور جان اف كندي«و » والدن«. بازسازي كرده و زير سؤال ببرد
آنهـا رويـدادي را بـه همـراه مكـان و      . مشترك زيادي ندارند، ولي اهداف آنها مشابه اسـت 

ها، آنها  با توجه با همتايان سينمايي اين نوع بازي. كنند نفعان آن ثبت مي يهاي آينده ذ نسل
  ).Ibid: 61(ناميم  مي» هاي مستند بازي«را 

  6هاي خبري آموزشي بازي. 3-4

. اي آموخت، چه از طريق دانشگاه و چه از طريق تجربه عملي نگاري را بايد به گونه روزنامه
. نگـاري، سـواد انـواع مختلفـي دارد     در روزنامـه . اسـت  نگاري نيازمند سواد خاصي روزنامه

هـا و   خوانندگان خبر از نحـوه دسترسـي و اسـتفاده از آن اطـلاع دارنـد، ولـي لزومـاً ارزش       
به همين ترتيب، دبيران تحريريه . كنند هاي كاري بنيادين گزارش كردن را درك نمي روش

ي را ناديده گرفته تا پس از تصحيح هاي فرد پردازند و مقاله در سطحي متفاوت به اخبار مي
اغلـب،  . هـا قـرار دهنـد    سايت و راهنمايي آنها را در بافت روزنامه، برنامه تلويزوني و يا وب

امـروزه دربـاره   . آورنـد  نگاري را با تمرين و تجربه كاري بـه دسـت مـي    مردم سواد روزنامه
پـذير   رنت بـراي امكـان  هاي اينت برخي از روش(» خرد جمعي«و » نگاري شهروندي روزنامه«

                                                                                                                                                       
1. Documentary newsgames 
2. Tracy Fullerton 
3. Games for change festival 
4. Walden 
5. Thoreau 
6. Literacy newsgames 
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اينكـه كسـي نظـرات خـود را     . خـوانيم  چيزهايي زيادي مي) كردن گزارشگري مردم عادي
منتشر كرده، شاهد عيني بوده و يا اطلاعات مخربي درباره كسي پيدا كرده است، به معنـاي  

هـا   آيـا بـازي  . فراينـد ايجـاد خروجـي نيـز اهميـت دارد     . نگار بـودن آن فـرد نيسـت    روزنامه
وانند به ما چگونگي خواننده خبر، گزارشگر و يا سـردبير خـوب بـودن را يـاد بدهنـد؟      ت مي

هـا، ذهنيتـي را در    اي شود، ولي بازي تواند حرفه واضح است كه فرد تنها با بازي كردن نمي
هـا و   اي قـوانين، ارزش  دهند، روش بررسي مسائل بـا اسـتفاده از مجموعـه    اختيار ما قرار مي

كننـد، در   هـاي يـك حرفـه تأكيـد مـي      ها بر مبناي منطقـي و ارزش  بازيبرخي . اعمال است
ــازي. دهنــد حــالي كــه برخــي ديگــر مبــاني آن حرفــه را آمــوزش مــي   هــايي كــه هــدف  ب

نگـاري، آن   هاي مثبت و منفي روزنامـه  كشند، با نمايش جنبه نگاري را به تصوير مي روزنامه
ــد را حمايــت مــي ــازي. كنن ــد  ب ــزايش مــرگ«هــايي مانن ــراي آمــوزش   1»اف ــه صــراحت ب ب

در عوض بـا اسـتفاده از وضـعيت خـود بـه عنـوان برنامـه        . نگاري ساخته نشده است روزنامه
نگـاري در جامعـه معاصـر را     ها نقـش روزنامـه   كنندگان، اين بازي تفريحي محبوب مصرف

هـاي درس   آموزند، از ابـزار كـلاس   هايي كه حرفه گزارشگري را مي بازي. كنند تشويق مي
اين آثار بـه صـراحت بـراي آمـوزش سـاخته      . شوند سازي كالج را شامل مي طه تا شبيهمتوس

. نگـاري را بياموزنـد   كند سـاخت و نقـد محصـولات روزنامـه     شده و به بازيكنان كمك مي
هاي آموزشي درباره خبرنگاران و خبرنگـاري بـه همـراه هـم از ايـن       هاي رايج و بازي بازي

اي براي  نگاري فراهم كرده و شايد حتي جرقه روزنامهحرفه حمايت كرده، آموزش مناسب 
  ). Ibid: 107-108(مند شدن در اين حرفه باشند  علاقه

  2هاي خبري اجتماعي بازي. 4-4

هاي اجتماعي، همكاري بين جوامـع و اسـتفاده از دانـش جمعـي بـراي حـل مسـائل را         بازي
گـذارد و   اي مـردم تـأثير مـي   ه ـ اخبار معمولاً محلي است، چراكه بر گـروه . كنند تشويق مي

به عقيده كـواك و  . شود هاي جديد مي منجر به تمايل براي يادگيري حقايق، نظرات و ايده
كننـد،   هاي حاوي اطلاعات مفيد را بين مـردم بيشـتر مـي    ، گفتمان نه تنها صحبت3روزنستيل

اهـداف  يكـي از  . نگـاران دربـاره اخبـار صـحبت كننـد      روشي براي مردم است تا با روزنامه
                                                                                                                                                       
1. Dead Rising 
2. Community newsgames 
3. Kovach & Rosenstiel 



 شماره هفتم ♦سال دوم  ♦نامه راهبرد اجتماعي فرهنگي فصل     194

921025 

هـا   ولي بيشتر بـازي . گيري در دموكراسي است نگاري، كمك به مردم براي تصميم روزنامه
ها، فعاليت مستقيم در دنياي واقعي را ممكن  ها، فيلم، عكس و ديگر رسانه مانند بيشتر نوشته

فـراهم كـردن   (اگرچه اينترنت براي قدرت دادن بـه مـردم تحسـين شـده اسـت      . سازند نمي
كنندگان به پديدآورندگان از طريق فراهم كـردن   ظر دادن يا تبديل مصرفخروجي براي ن

هنـوز سـاختارهاي موجـود را    ) ها مختلـف سـاخت شـهروندان    هايي براي توزيع رسانه كانال
هاي اجتماعي در اصـل   بازي. تكرار كرده و شكل جديدي از گفتمان را پديد نياورده است

كنند كه جوامع هنـوز   بازگشت به زماني دعوت مي بسيار نوستالژيك هستند؛ آنها شما را به
شناختند و مشكل يـك نفـر،    داران اطراف خود را مي محلي بودند، مردم همسايگان و مغازه

  ). Ibid: 129(مشكل همه بود 

  هاي خبري بازخوردهاي بازي. 5
از اي تعـاملي   بازي خبري، تجربه: گيرد مخاطب به عنوان عنصري در داستان خبر قرار مي -

در عـوض،  . گر خـارجي معمـولي نيسـتند    ديگر كاربران نظاره. آورد موضوعي به وجود مي
گيـري   كاربران به جزئي از خبر تبديل شده و تصميم. بردن خبر را دارند  آنها مسئوليت پيش

 .كنند؛ انگار كه خود آنها محتواي اصلي خبر هستند و اقدام مي

شوند، آنها در اصـل در   يط مجازي غرق ميهنگامي كه كاربران در مح 1:لنز مجازي -
نـه تنهـا كـاربران دربـاره     . آفريني به جاي افرادي هستند كه اخبار درباره آنهاست حال نقش

هـا و احساسـات    كنند، بلكه فشـار  آموزند و آنها را بررسي مي هاي حاكم بر مردم مي سيستم
 .كنند وارد بر اين افراد را به صورت شخصي تجربه مي

در نتيجـه چنـين قـدرت و كنترلـي بـه كـاربر،        :ي از طريق درگيري عـاطفي همدرد -
بـا چنـين دانشـي،    . مسئوليت عظيمي نيز در تعيين موفقيت يا شكست داستان بر عهده اوست

. كند كه فراتـر از مرزهـاي بـازي اسـت     بازي پيوندي بين بازيكن و محتواي اصلي ايجاد مي
. شـود  روح نگـاه نمـي   خبـر و يـا اطلاعـات آمـاري بـي      ها به چشم تيتر ه ديگر به افراد يا گرو

  ).Weng Mak,2 2013(بيند  اكنون مخاطب، عامل انساني محرك اقدامات و رفتار خود را مي

                                                                                                                                                       
1. A virtual lens 
2. http://www.gamification.co/2013/09/20/newsgames-three-positive-impacts/   
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  طراحي بازي خبري . 6
هايي پيچيده براي تعامل هستند كه براي جـذابيت، تـوازن و قابـل     اي سيستم هاي رايانه بازي

جـذاب بـا هـدف     1پلـي  طراحي بازي، فن ساخت گيم. دارند اجرا بودن به طراحي دقيق نياز
اي بيشـتر طراحـي در    هـاي رايانـه   در توليـد بـازي  . اي جالب اسـت  جذب بازيكنان به تجربه

  . برد ها زمان مي ها و گاهي ماه شود و طراحي بازي هفته توليد انجام مي مرحله پيش
خبر هنوز مطرح اسـت، نـه تنهـا    بازي خبري اين مزيت را ندارد، آنها بايد تا زماني كه 

وگوي عمومي، بلكه بـراي معنـادار بـودن بـازي، طراحـي، سـاخته و        براي شركت در گفت
بازي خبري طراحي بسيار متمركزي دارند و معمولاً تعاملي محدود ولي عميق . عرضه شوند

ي شـوند كـه اجـرا    دهند و با رسومات و ژانرهاي طراحي بازي انجـام مـي   در اختيار قرار مي
  ).Sicart, op.cit: 30(سازد  تر بازي را ممكن مي سريع

هـا   هاي خبري نسـبتاً كوتـاه هسـتند، ايـن بـازي      هاي توليدي بازي از آنجايي كه چرخه
ايـن  . انـد  هاي كلاسيك الهام گرفته و يا كپي شده اي دارند كه از بازي سازوكار خيلي ساده

. شـود  لكه مزيت بزرگي نيـز حسـاب مـي   هاي خبري نيست، ب نكته نه تنها مشكلي براي بازي
تـر   هـاي سـنتي   در بـازي . بسيار مهم است كه بازيكنان يك بازي قواعد بازي را درك كنند

منحني يادگيري شيب بيشتري داشته و نيازمند زمان است، ولي عناصري آشنا براي بازيكنان 
اي خبـري زمـان زيـادي    ه معمولاً بازيكنان بازي. هاي خبري بايد به آنها ارائه شوند در بازي

بنابراين نقطه دسترسي بايد . كنند ها و سازوكار بازي صرف نمي كننده براي يادگيري كنترل
بنابراين استفاده از رسومات بـازي،  . براي گروه كاربران مخاطب به خوبي شناخته شده باشد

بازيكنـان   از طرف ديگر. كند مي  دسترسي و استفاده بازي را براي مخاطبان مورد نظر آسان
تواننـد درگيـري خـود در بـازي را متوقـف       متفكر بازي خبري را دوست دارند، چراكه مـي 

بـازي خبـري از   . ببينند كرده و كاركرد داخلي آن را به عنوان قسمتي از محتواي مطبوعاتي 
. كند كه بازي را تجربه كرده و تجربـه بـازي را تجربـه كننـد     شناسي ايجاب مي لحاظ پديده

. سازي براي يك بازي به چه معنـا اسـت   بايد در فراسطح درك كنند تعامل و شبيهبازيكنان 
بـراي مثـال،   . هاي بازي بيگانه شده تا پيام بازي به آنها منتقل شـود  آنها بايد با رسوم و سنت

توان با اسـتفاده از تبـديل قـوانين و سـازوكار بـازي انجـام داد،        بازيكن را مي» سازي بيگانه«
  . ازي مادريد با غياب شرايط برد اين كار انجام داده استطور كه ب همان

                                                                                                                                                       
1. Game play 
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قوانين بازي براي ايجاد شرايط برد رضايتمند بازي طراحي شـده كـه دسترسـي بـه آن     
اي خاص و جالـب در بـازيكن    برانگيز است و هر عنصر اين قوانين براي ايجاد تجربه چالش
منـد   ها، تجسم نظام ين و سازوكاراز طرف ديگر در بازي خبري، قوان. سازي شده است بهينه

قوانين بخش بنيادين معني يك بـازي بـه عنـوان بـازي     . مرزهاي خط مشي مطبوعاتي هستند
: بـه عبـارت ديگـر در بـازي خبـري، قـوانين همـان نظـرات و عقايـد هسـتند          . خبري هسـتند 

گونـه  چيـزي و چ  كننـد چـه    مـي   افتد، آنهايي كه تعيـين  مرزهايي كه بازي در آنها اتفاق مي
دهي فعاليت بازي به سوي رفتاري خاص  سازوكار بازي با استفاده از جهت. سازي شود شبيه

  . دهند مربوط به درك پيام آن بازي، خط مشي مطبوعاتي آن را انتقال مي
به طور خلاصه، بازي خبـري خـط مشـي مطبوعـاتي را بـه سـازوكار و قـوانين تبـديل         

اي، كـاركرد درونـي سيسـتم     هـاي رايانـه   د كه بـازي ان اشاره كرده 1سالن و زيمرمن. كند مي
اين تكنيـك جعبـه سـياه، چشـم بـازيكن را بـه روي       . كنند بازي را براي بازيكن نامفهوم مي

هاي جذب  بندد و معمولاً براي افزايش قابليت ارتباط الگوريتمي بين ورودي و خروجي مي
  . ر خود در دنياي بازي تمركز كندشوند تا بازيكن كاملاً بر فعاليت و حضو بازي استفاده مي

گذارند، آنها نيازمند  هاي خبري معمولاً بيشتر سيستم دروني خود را به نمايش مي بازي
هـاي   بـازي . بازيكناني متفكر هستند كه بتوانند معناي سازوكار و قوانين بازي را درك كنند

كنند، يا  ستفاده ميخبري براي جذب و كمك به اين بازيكنان يا از سازوكار خودارجاعي ا
نكتـه كليـدي   . انـد  دهند كه براي شكستن انتظار بازيكن طراحي شده سازوكاري را ارائه مي

در طراحي بازي خبري نه تنها تبديل خبر به بازي است، بلكه كمك بـه بازيكنـان در درك   
  ).Ibid: 31-32(خط مشي مطبوعاتي است 

  هاي كوچك  بازي خبري و شركت. 1-6

هـاي   تر قادر به توليـد بـازي   هاي كوچك جونز بر اين باور است كه شركت پروفسور جانت
پـذيري آن   اي معكـوس بـين انـدازه شـركت و ريسـك      خبري هستند، چراكه معمولاً رابطـه 

هـاي   شـركت . تر تمايـل كمتـري بـه ريسـك كـردن دارنـد       هاي بزرگ شركت. وجود دارد
مالي، فرهنـگ پـذيرش افـرادي    تر با وجود در دست داشتن پول كافي براي حمايت  بزرگ

كـه  (تر  هاي كوچك اين در حالي است كه شركت. كه در مرتبه اول موفق نيستند را ندارند
                                                                                                                                                       
1. Salen and Zimmerman 
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اين ) پذيرند كنند و ريسك مي شناسند و با يكديگر كار مي در آنها افراد يكديگر را بهتر مي
نجـايي كـه   ها تا حدودي متفاوت است و تـا آ  سياست. شوند ريسك را با يكديگر سهيم مي

بياييـد امتحـانش   : گوينـد  ها مـي  ام، اين شركت تر مشاهده كرده هاي كوچك من در شركت
  .كنيم

هـاي   آيـد، سـازمان   هنگامي كه تغيير مسـيري سـريع پـيش مـي    : مارتين بلم عقيده دارد
تـر نسـبت    هاي كوچك ، بنابراين شركت»نفعان بيشتري برخورد داشته باشند با ذي«تر  بزرگ
بـه عنـوان مثـال در    : گويـد  او مـي . پذيري بيشتري دارند و اهداف خود انعطاف بندي به زمان

نـويس و طـراح اسـت     گروه شامل شش يا هفت نويسنده، برنامه» آمريكا و ديگران«شركت 
او . ها بحث كرده و به سرعت حركـت كننـد   توانند درباره ايده اند و مي كه دور ميزي نشسته

دهند كه ممكن است مقاله قادر بـه انتقـال    نشي به بازيكن ميها، بي بر اين باور است كه بازي
هـاي كوچـك بـه تـدريج پـا فراتـر        هاي خبري از مرز شـركت  تهيه و توليد بازي. آن نباشد

  .تر و بيشتر آن بود گذاشته و در اين صورت بايد منتظر اثرگذاري وسيع

  بازي خبري و جذب نسل جوان. 2-6

هاي خبري علاوه بر كمك به درك بهتري از مسائل پيچيده، پتانسيل تحت تأثير قـرار   بازي
از جملـه كسـاني كـه چنـدان     . دادن مخاطباني را دارند كه ممكـن اسـت خبرهـا را نخواننـد    

تـر   به اعتقاد راولينگز، با اينكه انواع جذاب. اي به خواندن اخبار ندارند، جوانان هستند علاقه
تعـاملات وجـود دارنـد و در    » گونـه  بـازي «يشه يك بازي نخواهند بـود، انـواع   تعاملات هم

ها و فناوري انجـام   نهايت به نحوه ارائه اخبار يك سازمان وابسته خواهند شد، چراكه پلتفرم
  . آن در ضمن استفاده از ابزار خواندن اخبار وجود دارد

آزمون قـرار دارنـد و    هاي در حال حاضر هم صنعت بازي و هم صنعت اخبار در دوره
هـاي   هميلتون عقيده دارد كه نسـل . كنند تحت تأثير انقلاب فناوري بهبود يافته و يا افت مي

بينند تا پلتفرمي جدي براي نمـايش،   دهنده مي اي فريب هاي خبري را بازيچه تر بازي قديمي
بـه عنـوان مثـال     .افتـد  هاي جديد نيز اين مورد اتفاق مي طور كه براي بسياري از رسانه همان

ــت  ــياري از فعالي ــازي   بس ــذاري ب ــونگي تأثيرگ ــاوش در چگ ــاي ك ــري توســط   ه ــاي خب ه
  . شود هاي بزرگ انجام مي هاي كوچك و با همكاري و تقاضاي سازمان شركت

داننـد چطـور آنهـا را     كننـد، مـي   ها را درك مـي  امروزه مردم بازي«: جونز معتقد است
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طـور كـه مـا روزنامـه      انـد، همـان   ي خـود جـاي داده  هـا را در زنـدگ   بازي كنند، آنهـا بـازي  
هاي خبري  كنم هنگامي كه سازمان فكر مي. صبحگاهي را در زندگي خود جاي داده بوديم

اين را درك كنند، مردم به عنوان ابزاري براي روايت داستان بـه سـوي آن هجـوم خواهنـد     
  ).Reid, op.cit(» برد

  هاي خبري قواعد حاكم بر ساخت بازي. 3-6

را معرفي كرد كه بايـد    هشت قاعده 1»واحد پژوهش صدا وسيماي انگلستان« 1985در سال 
هـاي خبـري    بـازي . در همه خدمات عمومي پخش شده در راديو و تلويزيون رعايـت شـود  

اي متفاوت در عصري متفاوتند، با اين حال تنظيم قواعدي براي آنهـا خـالي از لطـف     رسانه
  :شوند اين قواعد رعايت مي) معمولاً(هاي خبري  ازيبنابراين در ب. نخواهد بود

هاي مبتنـي بـر مرورگـر، ابـزار بـازي در       معمولاً بازي: توزيع آسان و تقريباً جهاني -
هـاي خبــري نيازمنــد پيكربنــدي   هــاي خبــري اسـت و از آنجــايي كــه بــازي  بـازي 
  . افزاري خاصي هستند، دانلود و تمايل به آن نيز كمتر است سخت

بازي خبري خط مشـي مطبوعـاتي داشـته باشـد، ولـي منـافع سياسـي        ممكن است  -
  .كند كشد، ولي قانع نمي بازي خبري فقط به تصوير مي. ندارند

وگـوي   بازي خبري با استفاده از رسايي بيان، اخبار را به تصوير كشيده و در گفت -
  .دهي گفتمان را ندارند كنند، ولي هدف جهت عمومي شركت مي

هـاي   بـازي : خبري خاص در مدت زمـاني خـاص اشـاره كنـد     بازي خبري بايد به -
  ).Sicart, op.cit: 30(تر از خبر را ندارند  خبري موقتي هستند و هدف بقاي طولاني

،دبير فناوري تعاملي اخبار در ويـرد دات كـام در بحـث قواعـد سـاخت      2شانون پركينز
بـازي بايـد سـطحي از    . قانون اول بايد بيان داسـتاني خبـري باشـد   «: بازي خبري معتقد است

اي براي داستان باشد، بلكه بايد آگاهي كـاربر را   آگاهي به دست بدهد و نبايد فقط ضميمه
   (Skyedoherty, 2011a).» تر كند عميق

                                                                                                                                                       
1. British Broadcasting Research Unit 
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  ها و خطوط قرمز ساخت بازي خبري  چالش. 4-6

هــاي خبــري و نيــز رعايــت اصــول   در بحــث رعايــت و پايبنــدي بــه قواعــد ســاخت بــازي 
هـاي خبـري نشـان داده و آنچـه نبايـد       گاري و نيز در خصوص آنچه بايد در بـازي ن روزنامه

هـاي   نشان داده شود، تفاوت عملكرد و نيز اختلاف نظرهاي بسياري در تهيه و توزيـع بـازي  
بـازي  «و » سـوئيت شـاپ  «هاي خبـري همچـون    در حالي كه برخي بازي. خبري وجود دارد

هـاي اپـل بـا ممنوعيـت توزيـع و       انگيـز در فروشـگاه  بر به دليل محتواي بحث 1»نهايي سوريه
نظران تهيه و توزيع اينگونـه   رو هستند، برخي ديگر از فعالان حوزه و نيز صاحب عرضه روبه

  . دانند آثار را بلامانع مي
ساخته تام راولينگز، بـازيكن نتـايج مختلـف    » بازي نهايي سوريه«در بازي استراتژيك 

شركت اپل به طور عمومي دليل منـع ايـن بـازي را    . كند ي ميها در سوريه را بررس درگيري
بـه طـور خـاص بيـان     ) درباره خشـونت (هاي اپل  رهنمون 15اعلام نكرده است، ولي بخش 

هايي كـه   توانند يك دولت واقعي باشند و برنامه نمي» دشمنان در محيط يك بازي«: كند مي
  . ممنوع خواهند شد» شندخشونت و يا سوء استفاده از كودكان را به تصوير بك«

مـا هـر برنامـه يـا     «بيان شده اسـت كـه   ) طرفداران مكيتاش( 2هاي فرقه مك در رهنمون
هايي؟ خـوب   پرسيد چه خط مي. كنيم كند را ممنوع مي عبور مي  بازي كه به نظرمان از خط

زماني كه آن را ببينم، آن را خواهم : همان طور كه يك دادگاه عالي عدالت يك بار گفت
بـه  . »كنيم زماني كه شما از آن خط عبور كنيد آن را خواهيد شـناخت  شناخت و ما فكر مي

از خطـوط مـذكور عبـور    » بازي نهايي سوريه«و » سوئيت شاپ«آيد، با اين استدلال  نظر مي
  .كرده باشند

پرفسور جانت جونز، با اين استدلال كه اگر تصـويري از رنـج كشـيدن يـك كـودك      
شـود،   عت قطع شده و به عنـوان تصـويري غيـر قابـل قبـول سانسـور مـي       داشته باشيد، به سر

آميز است، ولي اگـر همـين تصـوير را در     كننده و احتمالاً خشونت چراكه تصويري ناراحت
گيـري   ، بهـره »شود اخبار ببينيد هيچ اشكالي ندارد، چراكه در بافت برنامه خبري مشاهده مي

بحث من با اپل است كـه اگـر   «: گويد داند، مي ميهاي خبري بلامانع  از خشونت را در بازي
جالب اينجاست كه اپل حاضـر  . بازي خبري واقعي دارد، بايد در همين بافت نيز قرار بگيرد

                                                                                                                                                       
1. Endgame Syria    
2. The cult of Mac 
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نيست اين قدم را بردارد، آنها هـر تصـوير داراي خشـونت انـدك را نيـز ممنـوع و سانسـور        
  .اشنداي اين تصويرها منطقي و به جا ب كند، حتي اگر به گونه مي

كننـده تلويزيـوني و خبرنگـار     جونز پيش از ورود به دانشـگاه، در بـي بـي سـي توليـد     
مستند قابل بازي «تلويريوني بوده است و اكنون سرپرست پژوهشي است كه با ساخت يك 

او . كند در حيطه نيوزگيم تمركز مي» مرزهاي پذيرش«هاي جك قاتل بر  درباره قتل» كردن
خي فكر كنند اين بازي، يك بازي ترسناك و كشت و كشـتاري  ممكن است بر«: گويد مي

دهـيم،   ولي ما اين كار را انجام نمي. است كه فقط يك نتيجه دارد و براي بزرگسالان است
  ).Reid, op.cit(» خواهم فرزندانم از اين درس بگيرند من مي

خبـري   سـازنده بـازي   1شانون پركينز، دبير فنـاوري تعـاملي اخبـار در ويـرد دات كـام     
وي معتقـد  . كنـد  تعريف مـي » ارزنده ولي پرفشار«بازي خبري را كاري » داري قاتل سرمايه«

هـا روشـي    نگاري در تلاش براي يافتن جايگاه خود است، بازي طور كه روزنامه همان: است
  . نگاران داستان را بيان كرده و مردم آن را بررسي كنند قوي ارائه كرده تا روزنامه

دبير تحريريه ويرد دات كام و نظارت بـر پـروژه    2010، كه تا دسامبر سال 2پاملا استتز
را برعهده داشت، معتقد است كه به طور مرتب نمـي تـوان   » داري قاتل سرمايه«بازي خبري 
گيـري كنيـد، بايـد     بايد بـا دقـت تصـميم   «: گويد او مي. ها اقدام كرد گونه بازي به توليد اين

هـر چنـد وقـت يـك بـار انجـام       . منابع زيـادي اسـتفاده كنيـد    انتخاب كنيد كه چه زماني از
اي مانند اين خيلي خوب است، براي ما فرصتي بسيار كمياب است تـا كـاري در ايـن     پروژه

. »حد عميق انجام دهيم، ولي امكان ندارد بتوانيم به صورت ماه به ماه اين كار را انجام دهيم
هزينـه و  . كنـد  هاي بالاي آن ياد مي اين كار و هزينه او از نياز به سه تا چهار نيرو براي انجام

ولي تحـول اتـاق خبـر    . ها در توليد اخبار هستند كمبود مهارت موانعي بر سر راه ادغام بازي
  . (Skyedoherty, op.cit)تري است  چالش بزرگ

  بازي خبري و جنگ نرم. 7
آمد كه  جملي به شمار مياي خاص و تا حدودي ت ميلادي، رايانه وسيله 1960در اوايل دهه 

اي را  آي تي، نخستين بـازي رايانـه   از دانشجويان دانشگاه ام 3راسل. در دسترس همگان نبود
                                                                                                                                                       
1. Wired.com 
2. Pamela Statz 
3. Russell 
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اي حـدود يـك    اي به نـام پـي دي پـي كـه انـدازه      نوشت كه روي رايانه 1»اسپيس وار«با نام 
د سـفينه  هـا بـود كـه شـما باي ـ     شد و داستان بازي، همان جنگ سفينه اتومبيل داشت اجرا مي
را  3بـازي پونـگ   1973در سـال   2بعد از آن شركت آتـاري . كرديد طرف مقابل را نابود مي

ساخت كه يك بازي ساده متشكل از تعدادي مستطيل سياه و سفيد بود كه چندان خلاقيتـي  
در شـركت تـاتيو    1997مهاجمان فضايي، بازي ديگري كـه در سـال   . در آن وجود نداشت

در اين بازي كنترل يك شيء يا . اي بود كلاسيك يك بازي رايانهنوشته شد، شامل عناصر 
پـس از ايـن،   . كـرد  شخص در دست بازيكن بود كه بايد با كمك آن دشمنان را نـابود مـي  

ها بيشتر بـه   هاي ويدئويي سير تكاملي خود را طي كردند و در اواسط دهه هشتاد بازي بازي
وه بر مسائل فني، جو متشنج اواخـر دهـه   علت آن علا. هاي جنگي پيش رفتند سمت داستان

هـاي ريگـان، رئـيس جمهـور      آمريكا ناشي از جنگ سرد با شوروي سابق و ديگر برنامه 80
هايي كه در سخت افزارها و نرم افزارهاي سـاخت   سال اخير با پيشرفت 5ولي در . وقت بود

ده اسـت  و اجراي بازي ايجاد شده، ايـن محصـول جايگـاه خـاص خـود را جهـان پيـدا كـر        
  ).95: 1390 4برزگر و لعل عليزاده،(

هاي ويدئويي هستند كه انواع ويدئويي و آنلاين آن توليد  هاي خبري تداوم بازي بازي
ها نيز در كنار روايت اخبـار، اهـدافي همچـون تشـريح      اين دسته از بازي. شوند و عرضه مي
هـاي   رائـه اسـتدلال  ها، اهداف و مقاصد سياسي كشور خودي بـراي مخاطبـان و ا   خط مشي

ها، برانگيختن افكار عمومي بـه طرفـداري يـا عليـه يـك عمليـات        پشتيباني از آن خط مشي
  .كنند را دنبال مي... نظامي يا يك كشور خاص و

هـاي   هـاي خبـري كـه بـا واكـنش      از جملـه بـازي   :»بازي نهايي سوريه«بازي خبري  -
دربـاره ايـن   . اشاره كـرد » نهايي سوريهبازي «توان به بازي خبري  بسياري نيز مواجه شده مي

پـذير   امكـان  5»گيم د نيـوز «بازي خبري كه دسترسي به بازي آنلاين و رايگان آن در سايت 
توان گفت كه يك بازي خبري تعاملي و رايگان است و اتفاقـاتي كـه در سـوريه     است، مي

هـايي را كـه    گزينـه دهـد   اين بازي، به بـازيكن ايـن امكـان را مـي    . كند رخ داده را دنبال مي
شورشيان سوريه در اختيار دارند، بررسي كند، در حـالي كـه آن شورشـيان درگيـري را بـه      
                                                                                                                                                       
1. Space war 
2. Atari 
3. Pung 
4. http://www.sid.ir/fa/VEWSSID/J_pdf/4011413900104.pdf  
5. http://gamethenews.net/index.php/endgame-syria/ 
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هر انتخابي كه بازيكن انجام دهد؛ از نـوع واحـدهاي نظـامي    . كنند مرحله نهايي نزديك مي
. شود، هر يك عواقب خاص خود را دارد كند تا مسيرهاي سياسي كه دنبال مي كه اعزام مي

دهنـد، بلكـه بـر نتيجـه نهـايي نيـز تـأثير         ها موقعيـت كنـوني را تغييـر مـي     تنها اين انتخابنه 
ها انجام دهند تـا متوجـه    توانند اين بازي را هر بار با يكي از انتخاب بازيكنان مي. گذارند مي

   (Tomes,1 2012). تواند چه تأثيري در نتيجه داشته باشد شوند كه هر انتخاب مي
آفريني بسـياري از   اند نقش سازندگان تلاش كرده» بازي نهايي سوريه«در بازي خبري 

االله لبنان و ايران، كردهـا، چـين، روسـيه     بازيگران سياسي در سوريه از جمله فلسطين، حزب
را مورد تأكيد قرار دهند؛ اينكه ايران و روسيه به سوريه سلاح ارسال كرده و روسيه نيز ... و

  . (Tomes,2 2012)... ارگاه نظامي در سوريه است وداراي يك قر
پديا در خصوص اين بازي ذكر شده كه ايـن بـازي هـر نوبـت بـه دو مرحلـه        در ويكي

شود، هر مرحلـه تـأثيري روي حمايـت بـازيكن و رژيـم سـوريه        نظامي و سياسي تقسيم مي
از دست دهند، بازي اگر هر كدام از طرفين يعني رژيم سوريه يا بازيكن حمايتشان را . دارد

در . بازي حتي ممكن است با يـك قـرارداد صـلح بـين دو طـرف تمـام شـود       . شود تمام مي
اشاره شده كه طـي  » بازي نهايي سوريه«هاي روسيه به  پديا به واكنش يكي از روزنامه ويكي

آن، اين بازي غيراخلاقي و يك طرفه عنوان شده كه در آن بازيكن تنهـا اجـازه دارد جـاي    
از اين نگاه، اين بازي مبتنـي بـر   . تواند به جاي دولت سوريه باشد يان بازي كند و نميشورش

واقعيت نبوده و همچنان حمايت روسيه از دولت سوريه كه در اين بـازي خبـري بـه عنـوان     
يكي از حاميان دولت اسد مطرح شده، با توجه بيانيه وزارت خارجه روسيه در عدم حمايت 

   3.د رد استاز هيچ از طرفين، مور
بـازي  «هاي خبري كـه در كتـاب    از ديگر بازي :»عمليات سرب مذاب«بازي خبري  -
. اسـت  4»عمليـات سـرب مـذاب   «نيز از آن ياد شـده، بـازي   » نگاري در بازي روزنامه: خبري

. اي اين بازي را قوي، قابل بازي ولي جانبدارانه عنوان كرده بـود  نويسنده كتاب در مصاحبه
هـاي مختلفـي عليـه     عمليـات  2003اسرائيل از سال : ت مذكور بايد گفتدر خصوص عمليا

روزهــاي «، »كمـان  رنگــين«هــاي   تــوان بـه عمليــات  فلسـطينيان صــورت داده اسـت كــه مـي   
                                                                                                                                                       
1. http://gamethenews.net/index.php/endgame-syria/  
2. http://gamethenews.net/index.php/the-design-sources-for-endgame-syria/  
3. http://en.wikipedia.org/wiki/Endgame:_Syria  
4. Operation Cast Lead 
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. اشـاره كـرد  » سـرب مـذاب  «و » زمسـتان داغ «، »ابرهاي پـاييزي «، »باران زمستاني«، »ندامـت
ب بوده است در عمليات مذكور مبتنـي  ترين عمليات در اين بين، عمليات سرب مذا مخرب

كودك ديگر مجروح  860كودك  در غزه كشته و  353بر آمار منتشر شده در مطبوعات، 
هـاي بصـري و حركتـي و     نفر، بسياري دچار قطع دست و پـا و معلوليـت   860از اين . شدند

دانند  المللي و حقوق بشر مي را نقض كامل حقوق بين» سرب مذاب«عمليات . اند حسي شده
براي همين عمليات، اقدام به توليد بازي  .را نقض كرده است» چهارمين كنوانسيون ژنو«كه 

  . خبري شده است
اين بـازي را چنـين تشـريح    » نگاري در بازي روزنامه: بازي خبري«بوگوست در كتاب 

هـا و   در اين بازي، كاربر ضمن درك نحوه درگيري اسرائيل و فلسـطين، بـا مكـان   : كند مي
). Bogost, op.cit: 1536(شـود   و با قدرتهاي سياسـي تأثيرگـذار آشـنا مـي     ان وقوع عملياتزم

هـا و مواضـع    اين بازي ضمن جانبداري از اسـرائيلي : دهد ولي آشنايي با اين بازي، نشان مي
معـروف بـه   » حملـه بـه غـزه   «بـازي  . دهـد  آنها، كشتار فلسطينيان را مـورد تشـويق قـرار مـي    

يك بازي فلش ساده است كه سه روز بعد از حمله هوايي نيروهـاي   »عمليات مذاب سرب«
در . قرار گرفت 1»نيو گراوند«، روي پرتال 2008دسامبر  30وزارت دفاع اسرائيل به غزه در 

در » سـدروت «اين بازي، بازيكن از مواضع اسـرائيل حمايـت و نگهـداري كـرده و از شـهر      
بـازيكن ايـن كـار را بـا سـاختن انبارهـاي        .كنـد  هاي قسام فلسطيني دفـاع مـي   مقابل موشك

هـدف  . كند موشك، پادگان، قرارگاه، فرودگاه و از آنها براي حمله به نوار غزه استفاده مي
در اين بـازي،  . ها طي سه دقيقه كشته شود نهايي بازي، اين است كه بيشترين ميزان فلسطيني

هـا بـه بـازيكن داده     بيمارسـتان  امتيازهاي اضافه نيز براي هدف قـرار دادن ايسـتگاه پلـيس و   
استفاده نامناسب از ابزارهاي نظامي از هر دو طرف فلسطيني و اسرائيلي در منجر به . شود مي

ايـن در حـالي اسـت كـه     . شود كـه بيشـتر آنهـا از طـرف فلسـطين اسـت       قربانيان زيادي مي
ني بازي با مفهوم ضم. كنند هاي اسرائيلي برخورد مي هاي قسام بسيار كمي به هدف موشك

بـازي مـذكور بـا    . آهنگ بي كلام مورد استفاده در اين بازي، مورد تأكيد قرار گرفته است
  ).Vit Sisler,2 2009(ها و انتقادات بسياري مواجه شد  واكنش

تـوان   هـاي خبـري، مـي    گيـري و فضـاي حـاكم بـر برخـي بـازي       مبتني بـر نـوع جهـت   

                                                                                                                                                       
1. Newgrounds 
2. http://www.digitalislam.eu/article.do?articleId=2033  
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  . يافت 1»هاي ممنوعه بازي«با عنوان ها  هايي بين آنها با نوع خاصي از بازي شباهت
هــايي هســتند كــه مســتقل از صــنايع ســرگرمي و توســط   بــازي» هــاي ممنوعــه بــازي«

هـا،   ايـن بـازي  . شوند هاي ايدئولوژيك ساخته مي ها و گروه ، دانشگاه2»هاي عمل گرا رسانه«
هــاي  ايــن صــنعت، بــازي. ابــزاري بــراي پــرداختن بــه مســائل اجتمــاعي و سياســي هســتند 

كنـد كـه    هـاي اجتمـاعي و اسـتراتژيك توليـد مـي      ، بازي)واقعيت جايگزين(افزوده  واقعيت
هاي بسيار واقعي، هميشـه محبوبنـد و در    بازي. هاي جنگي است ترين آنها ژانر بازي برجسته

اين اتفاق با استفاده رو بـه  . هاي اخير نيز ساخت آنها شتاب بيشتري به خود گرفته است سال
همـراه شـده   » جنـگ بـر ضـد تروريسـم    «و » محور شـرارت «رشد رسانه از اصطلاحاتي مثل 

گرايـي   و ملـي پرسـتي   جنگ جهاني بر ضد تروريسم منجر به افزايش احساسات ميهن. است
هاي سازندگان بازي اين پتانسـيل را شـناخته و آن محـيط     بين بازيكنان شده است و شركت

هاي غربي سـازنده بـازي،    شركت. اند هايشان جاي داده هاي ايدئولوژيكي را در بازي جنگ
گرايانـه بـا مرزبنـدي مشـخص بـين خيـر و شـر         هـاي جنگـي واقعيـت    شماري بازي تعداد بي
هرمان آنها آمريكايي، اسرائيلي و اروپايي بوده و معمولاً متعلق به يك نيروي اند كه ق ساخته

هاي شرورانه نيروهـاي شـر كـه جهـان آزاد را      امنيتي است كه براي شكست دادن مأموريت
  .(Danon & Eilat,3 2006)كنند، فرستاده شده است  تهديد مي

و سرپرست مركز هنرديجيتال  »هاي ممنوعه بازي«ايال دانون، يكي از نويسندگان مقاله 
وقتي شما در «: نويسد اسرائيل با نگاه جانبدارانه در مسير حفظ منافع اسرائيل در اين مقاله مي

هـاي غربـي از شـما ارائـه      توانيـد از تصـويري كـه رسـانه     كنيـد، نمـي   خاورميانه زندگي مـي 
بـا پـذيرش    كننـد  ها در كشـورهاي عربـي سـعي مـي     سازندگان بازي. كنند، دوري كنيد مي

هـاي   ها، تصوير جديدي از خود كـه بـه نظـر آنهـا توسـط رسـانه       مسئوليت ساخت اين بازي
كننـد   آنها تلاش مي. غربي تخريب شده، ارائه كنند و با اين كار، دوباره خود را تثبيت كنند
م اي را انجـا  هاي رايانه داستان درگيري با اسرائيل را دوباره بيان كنند و نسل جواني كه بازي

  ).Ibid(» دهند را راهنمايي كنند تا دانش خود را از جهان شكل دهند مي
هـاي   هـاي ممنوعـه بـه ويـژه بـا موضـوع درگيـري        در مقاله مذكور، به نام برخي بـازي 

. اسرائيل و فلسطين اشاره شده است كه نگاه حاكم بر آنها ايدئولوژيك و جانبدارانـه اسـت  
                                                                                                                                                       
1. Forbidden games 
2. Activist media 
3. http://www.maarav.org.il/archive/classes/PUItem4e99.html?lang=ENG&id=869  
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هـاي   بـازي «، 2»جنـگ در شـمال  «، 1»كنندگان سـنگ  تابپر«: ها عبارتند از از جمله اين بازي
  ... . و  4»انتفاضه«، 3»نصراالله

هاي خبري، ويـدئويي و ممنوعـه بـا جنـگ نـرم لازم       براي درك بيشتر رابطه بين بازي
هاي ماهوي جامعه و ساختار  در پي تغيير قالب. 1: هاي جنگ نرم اشاره شود است به ويژگي

پرتحـرك و  . 5پايـدار و بـادوام،   . 4نمادسـاز،  . 3يرسـطحي،  آرام، تـدريجي و ز . 2سياسي، 
ترديـدآفرين  . 10تضـادآفرين،  . 9چنـدوجهي،  . 8محور،  آسيب. 7ساز،  هيجان. 6دار،  جاذبه

  .استفاده از ابزار روز. 11و
هـاي   هاي جنگ نرم قابل برداشت اسـت اينكـه، عمـده آنهـا در بـازي      آنچه از ويژگي

، در عمل بازي خبري، به ابزاري بـراي جنـگ نـرم تبـديل شـده      اند خبري نمود و بروز يافته
هـاي   هـا، امكـان اغـواگري بـا ايجـاد جاذبـه       گرفته در اين بـازي  در فضاسازي صورت. است

گوناگون و خلق بسـترهاي لازم بـراي سـوار شـدن بـر امـواج احساسـات بـه خـوبي فـراهم           
لاين و ديجيتـالي و در واقـع   گيري از فضاهاي آن هاي خبري نيز ضمن بهره در بازي. شود مي

مرزبندي بين خيـر و  (سازي و ايجاد تضاد  هاي روز، نمادسازي، هيجان ترين تكنيك پيشرفته
هـا و خلـق    سـازي  هـا، اسـطوره   در بحث نمادسازي، با نمادسازي. به خوبي مشهود است) شر

. يـرد گ هاي جديد، از احساسات جامعه هدف يا بازيكنـان نهايـت اسـتفاده انجـام مـي      ارزش
در مـديريت  . آيـد  مديريت احساسات يك ركـن در مهندسـي جنـگ نـرم بـه حسـاب مـي       

شود از احساسات و عواطف جامعه هدف به عنوان پلي براي نفـوذ در   احساسات، تلاش مي
احساسـات و  . هـا بـراي ايجـاد تغييـر و دگرگـوني در باورهـا اسـتفاده شـود         افكار و انديشـه 

  .سازد هاي خلق بحران را فراهم مي هپذيري، زمين عواطف به دليل تحريك

هـا نبايـد منـافع     هاي خبري، اين بـازي  گرچه مبتني بر اصول مطرح در قواعد تهيه بازي
دهـي   سياسي داشته باشند و فقط بايد رويدادها را به تصوير بكشند و از طرفـي نبايـد جهـت   

بـازي نهـايي   «و » سـوئيت شـاپ  «هاي خبري همچون  گفتماني داشته باشند، در ساخت بازي
گيرنـد كـه در    آنچه مشهود است، اهدافي منطبق بر اهداف جنگ نرم را پي مي... و» سوريه
  .برخي از آنها قابل مشاهده هستند 1نمودار

                                                                                                                                                       
1. The Stone Throwers 
2. War in the North 
3. Nasrallah games 
4. Intifada 
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 اهداف مورد نظر در جنگ نرم. 1نمودار

 گيري بندي و نتيجه جمع. 8

بوده كه ژانري تدوين » هاي ويدئويي نگاري و بازي اثري مشترك بين روزنامه«بازي خبري 
ايـن  . شـود  هاي سياسي و جدي است كه در ارتباط با خبري خاص سـاخته مـي   شده از بازي

ها، اهداف سياسي و خط مشي مطبوعاتي دارند و نبايد از نظر ايدئولوژيكي بي طـرف   بازي
اراي انواع مختلفي همچون رويدادهاي جاري، مسـتند، آموزشـي،   هاي خبري د بازي. باشند

نكته كليدي در طراحي بازي خبري، نه تنها تبديل خبر به بـازي، بلكـه   . هستند... اجتماعي و
در حال حاضر، بـر سـر نشـان دادن    . كمك به بازيكنان در درك خط مشي مطبوعاتي است

ختلاف عقيـده و عمـل وجـود دارد و بـا     ها ا آميز و جنسي در اين نوع بازي تصاوير خشونت
ها در اخبار بلامانع است، گرايش به ايـن سـو    گونه صحنه توجيه اينكه نمايش و مشاهده اين

  . در حال افزايش است
هاي تحليل ارزشي در مطبوعات و نشريات چاپي مورد بحث  آنچه در قالب چارچوب

هـاي خبـري نيـز قابـل بحـث و       زياي، از جمله بـا  بود، در آثار بصري، ديداري و چندرسانه
پـذير و بـه كـدام نقـش      كننـدگان نقـش فعـال يـا كـنش      اينكه به كدام شركت. تحليل است
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تــوان بــه يــك  پــذير يــا تأثيرپــذير داده شــده و درجــه تقصــيري را كــه احتمــالاً مــي  كــنش
هـاي   كننده خاص نسبت داد، همگي از اين مسئله حكايت دارنـد كـه نـه تنهـا بـازي      شركت

اي از صنايع رسانه و سرگرمي، فاقد ايـدئولوژي و سـوگيري نيسـتند و     هيچ حوزه خبري كه
در كنار كسب سود و درآمد، اهداف ديگري از جملـه حـداكثر اثرگـذاري بـر كـاربران و      

  . كنند مخاطبان خود را در چارچوب خط مشي و نگاه ايدئولوژيكي خويش دنبال مي
گذاري واژگـان، كـاربر    و گفتار و نيز ارزش اگر تا پيش از اين، مبتني بر تحليل محتوا

گرفت تا از يك نقطه نظر خاص حمايت كند يـا بـا آن مخالفـت كنـد،      در موضعي قرار مي
ها و علائم تصويري و اختياراتي كه به كاربر در بـازي داده   ها و نشانه اين بار، اين فضاسازي

نهايـت كـاربر را بـه يكـي از     گيرنـد و در   شود، اين نقش را در بازي خبري بر عهده مـي  مي
كنند كه در چنين شرايطي، تعصب وي به يكـي از دو   قهرمانان رويدادهاي خبري تبديل مي

اساس كار در اين نوع بـازي نيـز اقنـاع از طريـق يـك تعامـل       . قطب ماجرا بيشتر خواهد بود
ضـمني  و نوعي جانبداري و تعليـق  ) توأم با صرف زمان(توأم با لذت در يك روند انتظاري 

شود، دركي دروني و ذهني اسـت كـه از    ها حاصل مي گونه بازي آنچه در فضاي اين. است
  . ها قابل تحقق نيست طريق ساير رسانه

ها قادرند  كه در اين مقاله مبناي نظري قرار گرفت، رسانه» طرح ذهني«بر اساس نظريه 
آنچه در بـازي خبـري بـا    . دهي به مخاطبان، به اثرگذاري در طرح ذهني اقدام كنند با سرنخ

گيـرد، همـين    فضاسازي، به همراه تصاوير و ديگر عناصر در كـل طـول بـازي صـورت مـي     
دهي و خطي است كه كاربر با ايفاي نقشـي فعـال آن را دنبـال كـرده و در نهايـت بـه        سرنخ

هـاي ويـدئويي، تـا حـدي اسـت كـه بـا         اثرگذاري بـازي . پذيرد شكل اقناعي اثر لازم را مي
بسيار بالاي موجود در آنها، از اين ابـزار بـراي آمـوزش، آگهـي، تـرويج مـذاهب،       پتانسيل 

بازي خبري نيز كـه نـوعي بـازي    . شود استفاده مي... استفاده سياسي، شستشوي مغزي و سوء
  .نگاري است، از اين امر مستثنا نيست ويدئويي توأم با روزنامه

هـا آنهـا را بـه دليـل      از دولـت ها تا حدي اسـت كـه بسـياري     گونه بازي اثرگذاري اين
احتمال تحريك كودكان و نوجوانان و ترويج خشونت و يا بـه خطـر افتـادن منـافع ملـي يـا       

هـاي سياسـي و جنگـي، بـه سـبب بـار        بخـش زيـادي از بـازي   . اند محدود كرده... سياسي و
ايدئولوژيك و يا مضامين ضمني منطبق با اهداف جنگ نرم، با ممنوعيـت توزيـع و فـروش    

  .شوند كشورهاي مختلف مواجه مي در
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هاي جنـگ نـرم قابـل برداشـت اسـت ايـن اسـت كـه عمـده آنهـا در            آنچه از ويژگي
در عمل، بازي خبري، بـه ابـزاري در خـدمت جنـگ     . اند هاي خبري نمود و بروز يافته بازي

گيري از فضاهاي آنلاين و ديجيتالي و  هاي خبري ضمن بهره در بازي. نرم تبديل شده است
مرزبنـدي  (هاي روز، نمادسازي، هيجان سازي و ايجـاد تضـاد    ترين تكنيك واقع پيشرفته در

ها، قهرمان آمريكـايي، اسـرائيلي و    در عمده اين بازي. به خوبي مشهود است) بين خير و شر
ــراي شكســت دادن      ــروي امنيتــي اســت كــه ب ــه يــك ني ــق ب ــوده و معمــولاً متعل ــايي ب اروپ

. كنند، فرسـتاده شـده اسـت    شر كه جهان آزاد را تهديد مي هاي شرورانه نيروهاي مأموريت
هاي تند كشورهايي همراه است كـه عمومـاً    هرگونه تلاش براي تغيير اين معادله، با واكنش

ها خواستار حفـظ موضـع قهرمـاني خـود هسـتند، چراكـه بـه دلايـل سياسـي و           در اين بازي
  . بينند مي... جايگاه وزدايي، تضعيف  ايدئولوژيك خود را در موقعيت مشروعيت

هاي خبـري، ايـن    رغم وجود اصول و قواعد در تهيه بازي براساس آنچه ذكر شد، علي
شود و در عمـل   هاي ايدئولوژيك و مبتني بر منافع سياسي توليد مي ها مبتني بر ديدگاه بازي

 از ايـن رو شـناخت دقيـق بـازي    . گيرنـد  نيز، اهدافي منطبق بر اهداف جنگ نـرم را پـي مـي   
هاي مختلـف بـه ويـژه جـوان، نوجوانـان و كودكـان، يـك         خبري و درك آثار آن بر نسل

  .ضرورت است

  پيشنهادات.9
هـاي جديـد آن را كـه     تواند در مقابله با جنگ نرم، كشورها به ويژه ايـران و نسـل   آنچه مي

هـا   بازيهاي ديجيتالي و خبري هستند ياري كند، معرفي آثار و ابعاد انواع  مند به بازي علاقه
ايـن مهـم، زمـاني    . اسـت » اي سـواد رسـانه  «بر زندگي افراد، جامعه و فرهنگ و نيـز توسـعه   

اي به طور جدي و كـاربردي در سـطوح آمـوزش و     كاربردي است كه به بحث سواد رسانه
هـاي درسـي و آموزشـي بـا آن برخـورد       پرورش و آموزش عالي نگريسته و مبتني بر برنامه

اي آنهـا   ها و ارتقاي سطح سواد رسانه ها از طريق رسانه و نيز خانوادهآگاه سازي افراد . شود
ها به خصـوص بـازي خبـري از منظـر جنـگ نـرم، از ديگـر         به ويژه در ارتباط با انواع بازي

  .راهكارهاي عملي در اين خصوص است
 و آگـاهي  براي. است رسانه انتقادي – اجتماعي تحليل كومار، گفته به رسانه آموزش«
 نقـش  دهنـد،  مي شكل و كرده را كنترل آن كه كساني شناخت رسانه، كار نحوه بيشتر فهم

 هـاي  شـيوه  و رسـانه  محتـواي  به دادن شكل در روابط عمومي و فروش تبليغات متخصصان،
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 اصـلي آمـوزش   هدف بنابراين. كنند مي تفسير را هاي رسانه پيام آن با كه مخاطبان مختلفي

 .اسـت  آن محتـواي  هـا و  و برنامـه  رسـانه  بـا  مواجهـه  در اختياربخشي و كردن هشيار رسانه،
 انتخـاب  را رسـانه  تـرين  مناسب كنند، توليد و را تفسير پيام آموزد مي افراد به رسانه آموزش

 سـواد  هـاي  جنبـه  كلـي  طور به. گيرند عهده به) آنها از تأثيرپذيري در(بيشتري  نقش و كنند

 تعيين عبارت بهتر به يا و اي رسانه مصرف رژيم به نسبت آگاهي ارتقاي :از عبارتند اي رسانه

 هـاي  مهـارت  آمـوزش  گونـاگون؛  اي منـابع رسـانه   از اي رسـانه  غذاي مصرف نحوه و ميزان

 نگاه در ها كه رسانه اقتصادي و سياسي اجتماعي، تحليل و انتقادي؛ تجزيه تماشاي يا مطالعه

 اهـداف  آمـوزان،  دانـش  بـه  اي رسـانه  سـواد  آموزش ديدگاه اين از. نيست مشاهده قابل اول

 و انتقـادي  خلاقانـه،  تفكـر  ايجـاد  :از عبارتنـد  آنهـا  تـرين  مهـم  كـه  كند مي دنبال متعددي را
 بصـري  اشـكال  شـناخت  هـا؛  رسـانه  عملكـرد  و محتـوا  به آموزان نسبت دانش در موشكافانه

 گـوش  و كـردن  صحبت نوشتن، خواندن، هاي مهارت ساير كنار در آن از استفاده با ارتباط

  ).1387فر،  سلطاني(» دادن
از آنجا كـه پيشـگيري بهتـر از درمـان     . بحث بازي خبري، بحثي جديد در جهان است

اي در  هاي ايران، ارتقاي سواد رسـانه  ها و ورود آنها به رسانه است، پيش از توسعه اين بازي
هـاي   هيه و توزيع و فـروش بـازي  پيشگيري از ت. اين حوزه از اهميت شاياني برخوردار است

هاي خبري آنلايـن در از منظـر جنـگ نـرم، تنهـا يـك        اي و خبري يا فيلتركردن بازي رايانه
اي  مدت است، آنچه اثرگذار و بلندمـدت اسـت، ارتقـاي سـطح سـواد رسـانه       راهكار كوتاه

  .است
يـن ايرانـي   اي، ويـدئويي و آنلا  هاي رايانه تهيه و توزيع بازي ،هاي مؤثر از ديگر روش

هـاي خبـري در ايـران بهـره      گرچـه هنـوز از بـازي   . با مفاهيم ارزشمند ملي و اسلامي اسـت 
از جملـه  . هاي آنلاين در كشورمان آغاز شده اسـت  شود، ولي تهيه و توليد بازي گرفته نمي
، عنـوان  2013سـال   Year the of MMOاست كه در جشـنواره  » آسمان دژ«ها، بازي  اين بازي
هـاي لازم در   زي مستقل از نگاه كاربران را كسب كرده كه خود از وجود پتانسـيل بهترين با

گذاري مدبرانه بـا اهـداف    توجه به اين حوزه و سرمايه. اين خصوص در ايران حكايت دارد
هـا در تهيـه و توليـد آثـار ارزشـمند ملـي و        استراتژيك و نيـز حمايـت از سـازندگان بـازي    

    .اين حوزه است اسلامي، از ديگر پيشنهادها در
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